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□IIM TOATA TARA 



Redactia LEVEL T^i deschide porjile pentru oricine dore^te sa 
devina colaborator, 

Daca e^Ti m stare sa Tti asterni gandurile pe hartie Tntr-un mod 
coerent, stii limba engleza la pert'ectie, lumea jocurilor nu mai are 
secrete pentru tine vrei sa faci un ban cinstit, trimite un e-mail cu 
detalii despre tine ^i un articol* despre jocul tau preferat la adresa 
mitza@ level.rQ. 


’‘‘articoJul trebuie sa se inscrie tn limita a maxim 7000 de caractere. 
Urmareste detalii pe wwwJevel.ro 












Editorial LEVEL 



^ Imi plac jocurile asa cum sunt ele. 
Vreau o arma si un monstru tu 
care sa trag. Am nevoie dear de 
oateva regimente de soldati si de 
o armata impotriva careia sa ma 
avant. Uu vreau surprize, vreau 
sa stiu ce joc. Vreau sa nu ma 
trezesc in mijlocul misiunii, 
pierdut in taste si obiective. 
Pentru mine, totul trebuie sa fie 
clar si cat se poate de familiar. 
Daca ceva nu e stricat, de ce sa il 
repari? Lasati jocurile asa cum 
sunt. Inspirati-va din clasici. Nu 
vreau nimic 


A^a cS revenim la DOOM 3* Ne place pentru ca e DOOM nu vrem mai muit de la eL ll uram 
pentru propria noastr3 neputinfa Tn fata ma^inii de marketing a mai marilor companii. Injuram jocurile de 
consola, dar nu reusim sS ne inspirSm dm succesul lor. Stagnam Tnc^tul cu TncetuI o sauitSmcSpulmitkerriainTuL. 
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Unreal Tournament 2004 3270 
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Ftime 

Counter-Strike Source 
Halo 2 

Need for Speed Undergrou nd 2 


Lab - Rusia) BitDetender Protesslot!^ 
(furnizat de Softwln)- 

Fenti\i orice Intrebari legate de 
aplkafiile de pe CD, va rug3m sa 
eontactati leietonic, prin fax sau priiv^B 
y-mail, atilorii programelor 
Este Interzisa tblosirea in 
conierciale (inchiriere, van^are)/^^^kii 
turnizat de LEVEL ~m variama co^teii. ij 
ATENTIEI Pentru rularea a 

interfetei CD-ului va ftcoman^^PL ^tarea 
uiiei rezolutii mini me de (> . | 

adt'incinie a culorii de 16 biti ;;t fpfosir^a 
optiunii Small Fonts! 


Interfala CD-ului LEVEL este 
concepuia sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suix^ilii minim o rezolutie de 
800x600 si o adanctme a eulorii de 16 biti, 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia ?nlr-un metliu ce nu ofefil minimiil 
netesarl interfata |)oate fi rufata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat sub Windows 
NT/2000yXPv 

Din cauza multitudinii de contigurafii, 
redacfia LEVEL nu f&i poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
prohleme in ki net tuna rea inlerfetei si a apli- 
catiilor. Programele eare au inlrat in Com- 
[jonenia LEVEL CD au fbst testate si selectate 
cu grijil in redactia LEVEL. Totu^i, editura nu 
ifi paste asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormal5 a sottware-ului d nici 
nu |x>ate ff fScuta res[X>i1sabita pentru 
eventualele daune produce. CD-ul LEVEL a 
fust vertficat impotriva virus! lor cu 
urmiitoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3,5 ffurnizat cie Kaspersky 


Rzarectha | 

LDOOM 3 

2. Richard Bums Rally 

3. Full Spectrum ! 
Warrior 


CDmrile inctuse pot fr 
conformitate cu parametrii 
standardut Phtltps - Yellow Bookt_ 
Editura nu-si asuma responsabrtit^Sf 
asupra eventualelor pagube provwate 
de utilizarea CD-ului Tn alti paraimeUl 
decat cei stabiliti In standarduf ' 
mentionat anterior 
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N^WS 


Neverwinter IMighte S va deveni realitate 


Producdtor Obsidian Enltirtainnim* Dlstribuilnr Atari 


Data lansarii primSvara 2006 On-Hn^ www.atari.coni/nwn2/ 


Tocmai cand credcam ca tiravul 
RPC va ti pus la pamant de cStre 
vigurosul Action. Atari a sarit cu un 
comunicat de presa ce va tncal^i 
inimlle (sj sabiile) multor fanatici. 
Forgotten Realms: Neverwinter Nights 2 
este pe bancul de lucru va fi temninat 
{zk ei) prm 2006. AvSnd in vedere 
succesul cunoscut de c5lre batranul 
Neverwinter Nights (mii de module 
create de fani, corijente, repetentii, 
casnicii distruse, hamsteri morji de 
foame M.m.d.), ma a^teptarn !a un 
asemenea anunt mult mai devreme, 
dar, cum spun batranii, mai bine mai 
tSrziu dec^t niciodata. 

Acum ca at] aflat vestea cea mai 
buna, o sa v-o spun ^i pe cea buna: 
NWN 2 va create mare ^i sanStos sub 
stricta supraveghere a cetor de ta 
Obsidian Entertainment, si nu sub 
ochiul atent al lui BioWare. Pentru a 
spulbera orice umbr5 de indoiala cu 
privire la profesionalismul celor de la 
Obsidian, o sa vorbesc pujtn despre 
„tataP' companiei. Acesta se numeste 
Feargus Urquhart ^i, riaca avefi senzatia 
ca ati mai auzit acest nume undeva, sa 
^tib ca stmturile nu va in^alS. Feargus 
s-a aflat, pana acum un an, la carma 
Black Isle Studios (Planescape Torment. 
Icewind Dale si Fallout 2), companie 
care, cred eu, nu mai are nevoie de nici 
o prezentare. Mai mult, Tntr-un interviu 
acordat site-ului GarneSpy, Feargus a 
facut cLinoscute numefe a doi dintre 
membrii echipei care lucreaza din greu 
la NWN 2. Primul dintre acestta este 
Darren Monahan, unul dintre 
producStorii seriei Icewind Dale, iar al 
doi lea se nume:^te Marc Holmes, tost art 
director a] primului NWN. 

De^;! nu mai joaca rolul principal ?n 
povestea Neverwinter Nights, BioWare 



nu 5 -a abfinut sS stea pe margine si li va 
ajuta pe cei de la Obsidian cu un sfat 
doua. cu un engine grafic (in cazul 
nostru, Aurora), dupa puteri. urmSnd ca 
de restui (design, art. tmbunMffri aduse 
engine-ului) sS se ocupe ceata lui 
Feargus. 

De^i majoritatea fanilor se asteapta 
ca NWN 2 sa preia povestea de acolo 
de unde a lasat-o Htirdes of the 
Underdark, Feargus are altceva in gand* 
Chiar dac^ decorul va fi acelasi 
(fmprejui tmile ora^ului Neverwinter), 
povestea va fi una noLi-nouta, iar 20 va 


redeveni nivelui maxim la care veti 
putea duce personajul Cu toate 
acestea. cel care ofteaza la gandul ca iar 
vor trebul sS creasca un personaj de 
mic nu trebuie sS dispere. Feargus a 
promis cS primele ore de joe vor fi 
extrem de interesante nu v3 vor lasa 
timp sS planged de mila nefericilului pe 
careTi ghidafi prtn Neverwinter. 

Acestea fiind spuse, eu consider 
Neverwinter Nights 2 se ailS pe mSini 
bune pot sa stag lini^tit p3nS in 2006. 
cand jocul va vedea fumina rafturilor. 

■ cioLAIM 


COUIM MCRAe SaOS 

Vestea rea ar fi ca fjosesorii de 
console PS2 nu vor putea juc,i Cotin 
McRae deoarece nu va exista o 
varianta si pentru ei. Vestea buna este 
c:*1 vorbim doar despre posesorii de 
console PS2 din America de Nord. Ba 
mai mult. Codemasters a anuntat Cc'i 
ntd varianta de PC nu va li disponibiIVi 


Tn magazine, ci poate fi cump<1ratLl 
doar online. A^a ca au rSmas doar cei 
cu Xbox, c are asteapta fericiti iansarea 
jocului. inlre limp, in Europa, viata e 
fmiTOjasa si In septemljrie vom avea 
Colin Mt Rae 2005 pe PC, PS2 si 
Xbox. 




\, Star Wa rs —Knights of O Id Repylklif 

2, Ne^td for Speed Underground 
© 3* Thief; Deadly Sliadow^ 
pi4. F^rCry 
jssi* SJJnreatTfeHsJHiari^ 

; Hitman L.Cpi>i I rAd;5 
■ 2 . 


*'^^JljrouridCoiTfrd'2vC‘)pi}H'ation-i^Gdus 
^^'9.'. The SutYcsrii^-: 



*pre1u^i de pe www,levei,ro 


GTA: SAIM AIMDREAS - SIZE DOES MATTER 


O nout1 stire despre San Andreas. 
a va ti pentru PS2 v-am spus, poze 
v*am arMat, iar despre data tie lansare 
nu v-a spi.is nimeni nimic. Si nici 
nouS. 

Revenind in prezenl, 
screenshot-uri noi nu avem, data tie 
lansare inca nu a devenit ulinala. iar 
PS2“Ul inc/i este Tavoritul t elor de la 


Rtx’kslar. in schimb, am aflat ca San 
Andreas ne va line cel pufin \ 50 de 
ore cu ochii beliti in televizoi (sau. 
daca da Al de Sus. in monitor). I SO de 
ore de joc! Asia inseamna ca e de t el 
pulin ori mai mare decat KotOR 
(poate voi hati terminal in mai pu[in 
limp decal miiie). Lung, tala... 


0 septjerntiriB 
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News 


The Roote 

Praduclfor Tannhauser Gate Distribuitor Cenega Publishing Data lansarii 28 fehruarie 2005 On'line www.theroots-game.com 



Si daca tot am mreput ziua cu un 
RPG, de dragul conseevenfei o sa v3 
mai povestest despre unul. Intilulat The 
Roots^ el va ti produs de calre 
Tannhciuser Cate (comp^nie cu iediul 
tn Wmclaw^ Polonia). Dup3 cum 
□bservati, din ce in ce mai mutli 
polonpzr i^\ bag5 coada Tn RPG-uri. Mai 
intai The Witcher acum the Roots, 
intreb ce mal urmeaza? Oricum, 
cunoscandu'i pe polonezi, nu pot 
dec^t sa m3 bucur, De distributie se va 
ocupa Cenega Publishing (companie 
de care afi auzil veii mai auzi cu 
siguranta). 

Gi in orice RPC „cu van3'', 
povestea se twarle in jurul canflictuiui 
dintre BineRau, forjc reprezentate in 
The Roots de Demon Lord si Lady of 
Life, doi plictisiti care, Tn loc vada 
de Ireburile lor zeie^tl, se bat ca do! 
berbeci. Ca de obicei, oarnenii a I lor 
liber arbitru (se pare pi liberul arbitni V\ 
baga nurnai in but iucuri) sunt antrenati 
m acest conflict. Aparent, Binele 
Tnvinge, Raul este Tnchis Intr-un copac 
(!?) si viata Isi continua cursui tiresc. Dar 
aparentele Tn^ala, pentru ca m The 
Roots nimic nu este asa cum pare. Raul 
deschide un ochl, Btnele ?i deschide pe 


amandoi ^i fi zareste pe Van, care t^i 
vedea de treaba linistif, Ce urmeaza este 
lesne de ghicit. Yan pune o manS pe 
Sabie si una pe Magie porne^te un 
masacru metodic pe campiife mverzite 
aie Lorath-ului. 

Calea spre victorie e lunga ^i 
anevoioasS si de-a lungul ei v3 veti clati 
ochii cu efecte speciaJe menite sa v3 
dilate pupilele, motion capture cat 
cuprtnde, tot ce Inseamnd ,/ealistic 
weather effects" si multe alte 


tombonele pentru ochi. 

Tofi cei interesafi de RPG-ul celor 
de la Tannhauser Gate mai au de 
a^teptat cateva I uni bune (28 februarie 
200S) p3na cand vor avea ocazia sa-l 
joace pe PC si pe Xbox. Desi nu vor 
exista variante pentru Sony PlayStation 2 
si Nintendo CameCube, o varianta 
speciala pentru Nokia N-Gage, intitulatS 
The Roots: Gates of Chaos, se afla ea 
?n productie. 

m ciol^N 





PROGNOZA PE SOOS - EGOS 




PATCH-UL DE FAR CRY ARE 
NEVOIE DE UIM PATCH 


Activision a anuntat programui competitional pentru 
perioada aprihe 2005 - martie 2006 (adic3 anul fiscal 
2006). 

Asa ca In aceasta perioada se vor I ansa sequel-ufi la 
Lirmatoarele jocuri: True Crime, Call of Duty, Spider-Man, 
Tony Hawk, Shrek ?i CJuake. Se pare ele se vor Orienla 
spre noua generatie de console, dar acesta este mc3 un 


Cei de la Ubisoft au decis ca cei de la Ubisoft au deds 
ca patch-ui de Far Cry are nevoie de patch-uf de Far Cry. 
A^adar, mull astef^tatul patch de Far Cry va ramane mult 
asfeptatul patch de Far Cry. Mntivul? Incompatibilltatea cu 
Lineie placi grafice cu chipset ATI este fuotivuL Asadar, nu 
instalati patch-ul de Far Cry C2 pentru ca Tn curand va veni 
patch-ul pentru patch si in sfarsit va veti instala pafdvul de 
Far Cry 1.2. Npi sa fim sanatosi sa fim! 
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Rezotutie: 1260x1024 
Un g hi vizibilltaie : 178x17 $ 
Contras t: 7 00:1 / 800:1 
Tlmp raspuns: 25ms I 20 ms 
(nlerfata: DVI si Anaiog 
Pfiere in muitipie Linghiuri 
C arcasa atu miniu 
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R«pr«z«ntwit SAMSUNG^T RomanlA - S«rvk;« SAMSUNG^ Romafila 


www.sainsungelectroniGs.ro 
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Surprize de la japonezi 





MAME 

Cloud 

Barret 


BLaODRAYIME VINE IN ROMAIMIA! 


titi auzit bine, adaptare^ p^ntru marele ecran a 
jocutui BloodRayne se va fifma la noi In batStura. Si nu numai 
^ atat.., Acirija care o va mterprera pe sexoa 5 a sug^toare de 
sange nu e alta decat Ki’i^.tana token, dupa care ni ^-au ^icurs 
i-ochii tn Terminator 3. Pe fanga frumoasa de rnai ^us, filmul l\ 

!' mai are In distfibutie pe uratul de Ben Kingsley, care ar 
; trebui probabi! tie cel care si dea un iz de prote^ionalism 
rllmuluL 
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Daca vreunul dintre vot credea cS 
japonezii s-au potolit, se Tocmai 
am aflat ca Hironobu Sakaguchi are in 
plan douS RPC-uri man cat doua zile 
de post. Nimic spectaculos pSna acum. 
Un individ doua RPC-uri. Insa cand 
individul e fostui vicepresedinte al 
Square mai mult unut dintre crealorii 
seriei Final Fantasy, brusc totui devine 
cat se poate de interesant. 

japoneziil nostril a pcirdsit Square 
pentru a-^i infiinja propria companie 
produratoare de jocuri, Mist Walker, o 
companie mic^, dar plina de angajati 
a lest pe spranceana. Stirea devine si 
mai interesanta cand afl^m numeie 
vicepresedintelui companiei. Acesta 
este KensLike Tanaka,, un alt,,defect" (m 
sensLil bun) care a lucrat cu Square Enix 
si ^i-a bagat coada tn protecle precum 
Final Fantasy Tactics Advance ^i 
PlayOndne. Cunoscand fndeaproape 
rezultatele muncii celor doi, am o mare 
banuiala c3 voi fi placut surprins de 
cele doua RPG-uri. 

Hironobu Sakaguchi a fost destul 
de zgcVcil tn dedaratii $i s-a multuniit sa 
ne asigure d toata ,;inielepciunea" 
acumulati:^ in 20 de ani de experienta Tn 


domeniu va tl muncitS pana la epu- 
izare. Mai mult acest Hironobu ne-a 
asigurat c^ toate ideile bune care au fa- 
cuE seria Final Fantasy ceea ce este as- 
tazi nu vor lipsi din cele dou5 RPG-uri 


lucru. „Voi 
lucra pana 

la 


epuizare ?n speran^a d aceste doua 
jocuri vor aduce lacrlmi m ochii 
jucStorilor", a dedarat Hironobu cu fafa 
umflata de plans. Eu nu pot deceit s5-i 
urez la mai rnare^ Hironobule tata! Ji 
fa-m^ sa plang cum n-am mai plans 
pana acum!!!!" 

Si fiindca nu avem poze mai 
recente, mai jos putefi admira munca lui 
Hironobu. Final Fantasy c3t cuprindel 
Si una bucata Hironobu (cel din mijloc). 
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Design modem ^i atractlv 

Puteretota[§: 60WRMS 
Subwoofer 35 W tn indntS de lem#i 
2 satellti X 12.5W ecranap magnetic 
Telecofnaodi pe fir cu mufS cS^ti 
potentionfTOtre Power/Votum - Bass" Tnalt© 



Sunat de Tneiti fidefHate 



Putier© totals: 90W RMS 
Subwoofer 40W fn IndntS de lemn 
5 safteli^i x 10W ©Cfanati magnetic 
TelecomandS pe tr cu mufi cS^ti 
potentiornetre PowerA/olum ^ Bass - Rear 



CompatibHe cu PC/DVD player 
PlayStation® 2/Xbox® / GameCube™ 


www.hercules.com 


Unic importator: Ubisofl Romania. Str. Simt nr. 95, sector 1, Bucure|ti. Tel.: 021-5690600, Fax: 021-5690601, e-mail; sales@ubtsoft.ro 
Produse disponibUe in toate magajrlnele de speci^Lltaie 
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News 




Cuno5cutul producsitor englez 
continua sarabanda amanarilor prin 
decizia de a amana a sene de joctjri cu 
tem3 preponderent military, pe care le 
asteptam cu nerabdare* Astfel, 
Operation Flashpoint 2 a ajuns sa he 
anuntat pentru tpamna 2006, m 
lansarea versiunti de Xbox a f>rimului 
Operation Flashpoint, joe ce s-a vandut 
in peste un mi lion de estemplare^ nu va 
mai avea loc in toamna anului 2004^ 
cum seanuntase initial, ci tocmai In 
vara lui 2005. RTS^ul Wartime 
Command: Battle for Eurofje 1939“ 
1945,. produs de ru$ii de fa 1C, nu 
nict el mai bine. Cu tOate ca munca la 
el esle foarte posibil sa se fi TncheiaT, 
istetii de la Codemasters s-au gandit s^“l 
arnSne pana in vara anuiui 2005, chiar 
dacS jocuf urma sa fie lansat in vara 
acestuf an. Toate aceste amanari vin pe 
fondul negocierifor dilitre Codemasters 
^i Ubisoft, gigantuf producator 
distribuitor francez urmarind 
achizifionarea urgenta si cat mai 


ayantajoas^ din punct de vedere 
financiar a companiei engfeze. lar daciS 
ne gandim da In momentul in^sirarii 
acestor r^nduri pe hartie negocierile 
dintre cele doua companii se aflS Tntr-un 
stadiu foarte avansat, existS toate 
pansele ca Operation Flashpoint 2, 
al^turi de toate celelake titluri 
menfionate mai sus, sa vada raiturfie 
magazinelor sub aripioara ocrotitoare a 
celor de la Ubisoft. Motivul pentru care 


nu le vom juCa prea curand este unul 
extrem de firesc. Sunt jocuri care se vor 
vtnde ca painea calda, o adevSrat^ 
mana cereasca pentru orlce distribuitor 
si poate tocmai de aceea discutiife vor 
dura ceva mai mult, cei de la 
Codemasters gandindu-se si ei !a 
multimea de verzi^ori ce le vbr umple 
buzunarefe nemcapatoare. 
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Ridio ftAibetnj 
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■igOtP M WM ■ 41 Pioie^ti 100,6 MHz ■ la;! 100,4 MHz ■ Campina 93,9 MHz I Mangalla 89^0 

Asculta Fanatic Gamer 9 I pe net la mix.rdsnet.ro! Sptiine-ti parerea la fanaticgamer2QQ4@yafipo.Gom 


in fiecare duminica, de la 


Cu Carmen Ivanov Paul Ispas 


Partener 


Cefe mai 
JUGATE 
NOI 

CONTROVERSATE 


PREZENTAT^ 
DISCUTATE 
COMENTATE LA 


Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in 




News 


Atari anunta RTS-ul Act of AA/ar: 
Direct Action 

Producator Eugen Systems Disitfibuitcir Atari Data lans^rii primavara 2005 On4inc www.eiigefisystenis.com 



Jocul se afla m productie in ograda 
franceziloi de la Eugen Systems 
urmeaza sa tie lansat in primSvara 
anului 2005, la realizarea tui 
contribuind binecunoscutui autor 
expert tn domeniul polittdi armak^i 
americane, Dale Brown. 

Adiunea din Act of War: Direct 
Action se petreceTn viitorul apropiat 
se invarte in jurul unor forte de elita ale 
armatei americane care se opun 
complotuluE pus la cale de c3tre un 
puternic conglomerat petrolier. Acesta 
urmareste sa rSstoarne actuala ordine 
mondiala prin ridicarea prefului 
petrolului si prin atentate teroriste 
asupra principalelor puteri politice si 
militare ale lumii. Pe 
parcursul 
campaniei single 
player, vefi prelua 
atat rolul armatei 
americane, a^a cum 
o stim In zilele 
noastre, cat si a I 
unei unitati anti- 
teroriste, numite 
„Task force Talon'', 
ce se bucura de 
accesul lacele mai 
noi tehnologii si arme experimentale. 
Jucatorul va avea la dispozitie in lupta o 
serie de vehicule comandate de la 
distanfa care, combinate cu puterea 
distructiva a elicoptereloi Apache sf a 
tancurilor americane Abrams ^i Paladin, 
ii vor face sarctna mutt mai u?oara. 
Detaliile despre a treia facdune a 
jocului, terori^jtii, ne sunt tnsa aproape 
necunoscute, dar din ceea ce am aflat 


pare ca ne 
vom putea juca 
In rokil lor doar 
in muitiplayer. 

La prima vedere, 
Act of War pare 
un joc de 
strategic ca 
oricare altui, 
prtncipalele avantaje ale acestula 
p5rand a fi doar graftca incredibii de 
detaliata si spaftlle rnari de joc. Vefi 
construi baze, veti cauta resurse, iar 
vizibilitatea se reduce la ceea ce vad 
propriile trupe. Acestea vor putea ataca 
inamicul In propriile cladiri si ved putea 
urmari cele doua pSrd luptandu-se In 
interiorul acestora p3n^ cand una dintre 
eie va ie^i Invingaloare. Vor exisla 


elemente deosebite, cum ar ft 
posibiiitatea de a caplura prizonieri de 
r^zboi care va vor ajuta sS acumulali 
noi resufse. lardacS vrefl tnformatii 
despre armatele ce va a^tepta In fa(a, lot 
ce trebuie sa faceti este sa interogaji 
prizonierii. Pe de alta parte, inamicul 
poate face acelasi lucru cu prizonierii 
capturatF din tabara voastra, a^^a ca va 
trebui sa tlfi foarte atenfi cum si pe cine 
vefi trimite la Inaintare. Emportant In 
economia jocului este felul In care se 
gasesc dfversele resurse pe cuprinsul 
planetei, De exemplu, In Egipt, penlru a 
supravielui, veti fi nevoifi sa aparafi ^i sa 
exploatati rafinariile de petrol, fiecarei 
zone de pe gtob corespunzandu-i un 
anumit tip de resurse. 

■ KiMO 


DOOM 3 BATE RECOROURI. 
IN PIRATERIE 


Pcsie 50,000 de cnpii ilcgale ale |ncului DOOM t au tost 
tlesc an a(t' rle ()c' i t Icicle peerTo-|H.‘t r in weck-t‘FKl-ul 
dinainu-a lansarii oficiak. Aparitia h-h uriEur inainlea lan^arii 
esU' un lucru ntJimal, insa DOOM i b.ilc oriie rci ord. 
Pagubele estimate de compauia Alirt-rl ITeriutda se lidica la 
suma de 2.MU.500 de dolan si a-^ta tara a lua In ^atcul va- 
riantele rasptVndite pe CD-uri pi rat cele luate cu ha rdHil 
de la uTuP sail alluL id Srmware sau Activision nii au anuniat 
inca te naasuri vc^r lua pentru a reduce- pienlerile tare se vor 
rid It a la catuva milioLUie Imne de dolari. 
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Dezvottat de 


IdSoft^are^crom 


CHstribyltde 


wv^w.besldjslrjbuEioin. r{j 

C^t!04 Id Software, im. Toate dtipruriSe siidFfticr^are. 
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News 


X/alve o fac6 lata. Din nou. 



lata c5 genule de la Valve aii facut^o 
din nou! Ca cum n-ar fi fost de ajuns 
ca au scapat codul sursa de HL2^ ceea 
ce a amanat jocu! cu aproape un an, lata 
ca astazi aflam cS de^teptii a^tia au reu^it 
sa fac3 public un fisier cu toate 
dialogurile din Half-Life % dezvaluind 
asttet toata povestea jocului- 

Flsierul a pututfi download-at o 
data cu beia-ul de Counter-Strike: 

Source, demn de luat in seama fiind 
faptui c5 toata chestia s-a intamplat cu 
pufin Tnainte de incSrcarea jocului in 
refeaua Steam. 

Ce cauta fi^ierul ALA acolo, cred c3 
nid ei nu ?tiu, bos^-ul de la Valve, Doug 
Lombardi, refuzand sa facS orice fel de 
declara|ii pe aceasta tema. Cert este cS la 
aceasta ora multi dintre voi dIscuta pe 
marginea finalului „nea^teptaC al jocului 
si se gandesc de cafi ani va mai avea 
nevoie producatorul ca sa tanseze un 
joc ce tncepe sa semene din ce m ce mai 
mult cu o gluma proastS. Daca Tntreaga 
poveste se dovede^ite a fi adevaratS, ma 
a^tept ca producatorii s^-$i ceara mil de 
scuze in fata gamerului de rand pentru 
greseala comisS chiar anunte 
amanarea jocului cu inca un an f^ntru 
a-i rescue scenarlul. Ar fi culmea ca apoi 
sa ne surprinda cu o noua gafa! Oricum, 
incep sa cred ca tantalai mai mari ca 


astia nu am mai vSzut. Cine stie, poate 
atunci cand o sS lanseze Half-life 2 chiar 
o sa gasim pe CD un cu totui alt joc. Sau 
poate pana atunci apare Duke Nukem 
Forever. Nu m-ar surprinde. Bravo, 
baieti! Bravo! 

m Kiwia 
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TH(^) a dat nu mai jmtin de tt) milioaite (!!!) de dolari 
pentru a cufnpara Retii, studioul care a procius ttnmeworki 
H care kit ieazt^ at urn !a Warhammer 40,0t)t): Dawn ot 
War. O grnazc'i de bani! 

Dij ast‘menea. gigantul media AOL 1 ime Warner a 
iK^gat mana itt lu^rtofel si a cumparal Mafuslith f’rodui litKis 
(produt att)rii luf NoC^iat* Lives Forever, TR<)N 2.(3 t^tcL 
Detaliile financiare nu au It^st t^c ute ftublK e. 
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FjIDl 

Fll DJ nDGUQRPT. 

Fll DJ RDEUPRflT iQ UR PRGT DDEURRRT. 

- f , _ _ - 



Rcvoliilionara Hercules DJ Console ili of'era acces la toate instmmcntele uniii DJ profesionist, lara a fi nevoie 
sa cari lazi cic tiiscuri. Doar eonectezi iaptopul sau f’C-ul, ni§tc boxc inccpi. Daca vrei, conectezi ca^tiie 
saij inicrotonul c^ti un DJ tic iiivel prorcsionisi acasa, la o pctreccre sau la club.J'ol ce ai iievote esie aid! 


- Plays M|j3’s, WMA, .Wav, CD's 

^ fnetudes 24 bit sampiing, 48KHz USB sound card 
^ € independent outputs ^ surround sound reedy 

- Stereo line inputs 

- Midi in/out, General Midi 

- Optical & co-axial SPDIF input/output 

- Bundled with a large suite of PJ software 
* Compatible with some other DJ software 

- 43 assorted buttons, wheels, knobs, high quality ALPS faders 


' Durable AB3 plastic carrying case converts to slip-proof base, 
shoulder strap 

- Phosphorescent keys allow you to see control surface In low light 

- Loop sample, cue, match beats, cross fade, scratch, EQ, effects, 
change pitch, quick search for songs 

• Monitor while playing, talkover attenuation 
-102dB ADC, 106dB DAC 

- USB 2 & 1 compatible 

• ASIO 2.C compatible 



* Pret Viln/rirc rucomnndnL Nu includt* TVA 


THE HERCULES DJ 06nSOlG..:unREnL! 


149 €* 


Untc importator: 
Ubisoft Rominie 
Sir Sirel nr. 95, 
Sector 1, Bucure?ti 
Tel.; 021-5690600 
Fax: 021^5690601 
e-matl: sales@ubisoft.ro 


www.hercules.com 


Prod US disponibil in toafe maguzineie de spedalitate 
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Vrefci mai mult;? 
Va dam noi mai mult! 


in nllLil se Vn face druniunk 

tlintre elt;, intf(\igLi /tiHlI in ( arf atla 
tele trei o\dw fiintl ret re.itd .ijjrdEifx- in 
kMdlitati\ Dp undelii anrnviliVi ( u „ui\ 
slat, nu Lin nms'". Irndglndti-va ca Irebnie 
sa plct dli din Los SdTitfJs si sa ajun^eli 
Lirs^em In San Fiem?. ASkh fKJsihilitatPd 
s.i iirmai! aninstratla sat) s^i sarili inlr*tj 
masinii de Ipren si incercali dmmurilf 
riiMle, sa sariti dphkirile Va pk fdnti 
|)rin fjadiiri. Z<jna dintie t ple'trei erase 
mi sp revAiiTkl insa nuniai la druniuri^ 
prodLitkiterii incerciand sa o fat a cal mai 
plina dc viata si cat niiii pittin piiciisiUiarp. 
Asia inseamna t.a miille misinni (priner- 
pale sac nu) vf>r Irece pe acolo si ta va 
veti putea opri la un ft^stauranl piPnliif 
pc drum m sa vS imfilit ad inlr-n misiunc 
,Jof:ak1''. in [}fus^ Krxkslar a promis eJi 
lu Intirt arp 1n timp 


Vice Cil^ alLiiK i c and au au/il at tsisla 
detlaralie. (>rast;k^ din prot edcnlele ii- 
lluri din stvjp an repre/entat unul dinlrt: 
auiuriliMispetlivpItir j<jcuii, imense, pli- 
nt' dp viafil sf int rt^dibil tie reale. lar fap- 
tul c a in San Andreas esle vorba nu e un 
sinj^Lir ora^;, ci de trei (ru lot tu spa}iile 
dintre ele: munti, vai, paduri elc.) este 
ceva gteu de iimginat* EsleTnsa (jriimul 
^oc de care rrehuie s.1 treceti penli u a 
putea asimila si restul informaliilor de- 
spre umitliorul joe din telebra serie 
Grand Thefl Auto. Vi s-a |)arul: ca CiTA III 
sau Vice City au tost proiede ambilioasef 
Atunci preji*ruitf-va, |K‘ntrti t:a Rtx kstar 
s-a tfeds sa ne arate ce inseamna un 
proiett cii adevarat aml>itios. 


Sliri prol)abii ceesle E i-uk.. Cel mai 
mare show a I irulustriei jocurflcjr, desla- 
sural in lus Angeles, lociif in t are data 
nu esti vazut, nu prea exi^li, £i litne, 
anul acesta s-a intamplat t eva tare haios 
la E3. Pe langa faptui ca eu nu cram 
niciunde de gi'isil (fientru ci1 iiiii plan- 
geam soarta si vlza inlr-o bodega din 
Brasov), s-a intainplat ra cel mai impor- 
lant joe, cel care a c rt\it cea mai mare 
valv3*.* Sti nu fie prezenl la show. „Vinn- 
vati'" sunt cei de la Rockslar si a! lor 
Grand Thefl Auto: S<in Andreas, care s-aii 
limilal la a da un interviu in exc lusivitate 
unei reviste de [>rofrl si au igmirat total 
E3-ul. Dar cand ultimul juc din serie 
(Vice City) a avul nu mai putin de parru 
mitioane de PREcomenzi (!!!), esi nor¬ 
mal sa ajungi s^ki creezi fjrofjriile reguli... 

De atunci, cei de la Rockslar au 
hrtinit mukimea curioosa cu picaturi rie 
detalii despre jcK. Interviurile ati fost 
alese de ei, revistele s-au batul sS le pre- 
zinte jocurile/ lar multimea a tlevenil din 
ce in ce mai infomefata. E ^i normal, San 
Andreas fiind unul dintre acele jocuri 
de care incepi sa devii din ce in ce mai 
interesat pe masura ce afli mai mu lie 
despre el. 

Ca San Andreas e ,,un stat, nri un 
ora?", probabil ca stili deja dintr-f> stire 
aj^aruta in revista tunite irecule. Ceea ce 
|x>ate unii nu infeieg este reaefia pe care 
au avut-o cel care au jucat GTA It! sau 


nu vor exisia limp 
ce iesiti sau intraii intr-un oras, singun ie 
aslfd de momente apcirand alunci chid 
infrap i^au ie^ili dintf-o cladire, 

De ce^ Pentru asLa este p alld 
noLiiate adusa de Saci Andreas. Cladfrile 
vor avea de acum o mar marc imfior- 
tanta si nu vor fi refxezenlate doar de 
iirste f:ase in care nu fjuleti intra nid c ti 
tantul. Fiecare cl^ldire esifc acorn lot.ylta 
pnate fi „vizitaia". Noul GTAaduce 
ru sine concefJtuI de „rolih 0 ry", dalorita 
c5ruia puteti incerca sa jefuhi casete 
bog5ta?ilor din San Fierro sau ale sarSn- 
loci lor din suburtiike San Andreas-ului. 


Daci^ iK tiunea din GTA 111 a lost 
[>lasala Cc^ndva, in zilele noastre, iar tea 
din Vice City la mijlorul anilor 'BO, San 
Andreas ne arunra inapoi in anii '90, 
intr-t> Americsi ptina de gangsleri, 
rapperi, Public Enemy si Guns'n'Roses. 
Celt' tret ora?e ki care voin avea atces 
sunt pulernic inspirate (asa rum am fosi 
obisnuifi si pan^l acum) din ora?e reale, 
Astlel, lOb Santos este echivalentul Los 
Angeles-ului, San Fierro seamana cu 
San Francisco, iar Las Venturas este un 
mic Las Vegas virtuaL Ce e si mai 
important este ca trecerea dinir-un ora? 



Fugi Ck fygii 

Mi'D venit taxiuP 

Politia e acum mult mai bine pregatlbl 

1R n BQptenntjrie 2004 


www.level.ro 






NdiId 
locA^ij 
stmt fbartE 
diterUe,,. 


SL' va ast untlu un ptTsnnaj cu tatui d\- 
ferit. Pe lan^a clivL>rsc‘ir Iriziiri, l.itiuije 
Uainv ru tart' va puMi pjmpr)dnl>i'' ptT- 
^onajul va Irehiii sa aveti ^rija si tic 
a>rpul kiE, 

C) stirpihi/illoarc adilrc in San 
Andreas a lost t one e|)tul de tVjanic* Cl 
estc tym jii, ca orite nm, arc nevoi. Una 
(linirc at esica estc ncvcria de a mane a, 
icir prodiK alorii au pus un marc ac cent 
pe ca. Practic p Irebuie sa va 
iiraniti personajti I. Aveti la 
flispozitie o miiltirne de fast 
lood-uri si rcslaurantep 
lict are c li mancarea sa 
, ... spcciffta. Care mane a re 

variazil (NEBUNIE!) atai ca 
aspetl, cal si ca efect- Mancarea poalc 
sa lie gras^C usoarS, sdnt'^loasc'i sau mai 
put in. Dacu indopafi nonstop dc la 
un fast food^ u sa ajungeti Si1 aveti 
fundul cat casa si fetele o sa faca misto 
de voi pe strada. Solufia vine sub forma 
Stililor dc sport unde, pe ISng^ 
exercitiile de slabire, puteti mvata noi 
I'nisCtVi folositoare ?n lupta mano a 
mamx tar dacxi vre{i Sti tip idolul 
femcilor si toli mucosii sa fyg3 c^ind va 
vad, SLinteti bine veniti Sc1 va apucati sa 
trageti de fiare. evident (NEBUNIE din 
nou), ni se promil exercitii specialIzalc 
pentfu diverse griipe muscLilare. Adka 
nu va apuc:a|i piinefi muschi [x^stc tot, 
ci puteti „scul[Jta'' dup^i bunul plat * 


orhii pe o casa. Mai multa 

putere de ff>c si niai mult i- 

^spate" inseamntt Ci1 Vi\ I “ : . 
puteti mcLimeta sS atacati [ ^ 
case mai inslarite si deci K—, ^ 
mai bine [Mzite. ■ 

Gameplay^ul a fosi ~ 

modificat si cei de la 
Rockstar au Tmprumutat multe elementc 
din a] lor Manhunt, Sistemul de ochire a 
fost peitectionat si a fost introdus si con- 
ceptLil de stealth. Odata casa pradala, 
mc^rcati teleyizoarele, canapelele, 
radiourib sr fiicde frunioase in camion 
si dafi fuga la prlmul ,x:omefciant" care 
se oferS sa vi le cuinpere* 

DacA Vc1 fnirebati de - 

te trehuie s5 ne chinuim 

Iff is:. - : 

atat pentru a face rest rle 
banc iatS si rSspunsul (pe 
l^ng^ cel evident: ,,Pentru 
ca e o chestie excelentar'). 

Povestea din San Andreas 
II are In centm pe Carl johnson (CJ), un 
tost dur din San Andreas, membru at 
ga^tii Orange Grove Families, care se 
Tntoarce Tn orasul de care reusise sa 
scape, pentru a investiga moartea 
mamei sale, Pe langa necazurile pe care 
le va avea cu restui ga^itiior din ora?i, CJ 
se mai treze^te si cu toat5 politia pe 
Lirmele lui, dup3 ce dpi polifis^li corupli li 
InsceneazS o crlma. Filnd un om Ctlutat, 
posibilitatife rlnanclare ale lui C) se 
rediK la cele din tmeretea lui, adica 
activjtafi i legale. Nimeni nu-l angajeaza 
pentru g niisiune, tot ceea ce face flind 
pentru familia sa. Tocmai de aceea 
bank vor fl o problems mult mai mare 
decat in precedentele jocuri. De unde si 
introducerea pGsibilitatil de a jefui case. 


De la 

igarie 

nori„. 


...pana la 
dutostrazi 
innense 


sperfim cS 
pescuitui 
nu e 
interzi^ 


Sc1 recapituiam: ora^e si spatii mari 
intre ele, ma^ini mufte (s5 nu uit, vom 
avea ^i bicicletel) cu care sa strabateti loti 
kilomelrii ala, autostrazi, jafuri, grasime si 
sali de foila. Si astea sunt doar aditiite la 
un joc deja excelent. Dar mai e,*, 

LLicruriie se schimba atunci cand 


Atentia acordata persqnajului vos- 
tru este Incomparabila cu cea din CTA 
Itf sau Vice City, San Andreas apropiln- 
du-se mat muft de jocurile din genu I 
RPG din acest punct de vedere, Aslfel, 
C| va avea mai muilecaracterislici de 
care va trebui scl lineti cont. Rezistenta 
fizkVt. agilitatea, puterea, masa muscu- 
lar^l sunt dear cateva dintre lucrurlle cu 
care veti putea jongla asa cum vreti. 
Aspectul fizk va clepinde de la fucator 
ia jucator, iar ?n spatele acestui asprxn 










si chiar vom pulea iahturilc 

care pkitesc prifi apropiere. 

Evident, s-a kicral !a aspettuf f^rafic 
Dt^i erigine-Lil nu a tost srhinM>at, modi- 
fkarile care i s-au adus sunt mai nuili 
det at multumttoare, Pe l5nga un cu toliil 
nou ciclu zknoafjte ^i nolle amdifii de 
vrenie (ditertie de la ora«i la ora^ de la 
Z(?na la zonil), RocksUira niai inirodus ^^i 
un noil sislem de iluminare care se 
anunta fcjarte important, o cTC^tere im- 
[jorlanla a detaliilor ftecaaii personal, 
prcH urn si nn sistem cle antmatie sc hole- 
la I, care va schimba radical modul in 
care se roni|jort5 llzit personajele. 


Se anunlJi un joc mare, dt^spre care 
\m.^ mai avem multe cJe allaL Vestea 
proasta este c.1 apare mai intai rk>ar [je 
PliySlalton 2(19 octombrie, anul acesta) 
si de abia mai tncolo kel mai (jiobahil 
ta anu'), pe PC si altc console. Nu con- 
leazii insa, atata limp cSt va ajunge 
odaM si cjdaia si in mainile noastre. 

■ IVIrt=aea 


Furtul tnasiniltK va fi mai 
difit il 


D(» astia rtu u sc<ipati asa de ti^or 


Eforluf din sala de forta este 
deseori raspl^trt... 
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www.thrustmaster.com 


Nomads’ Wireless Pack 

Sotupa idaatM pentru libertatKa iaptap^luit 
Pach»t do 4 accosQ^rll: 

* Minlmouso optic fidrd ftr, oi aoumulatoh 

- Keypad digital cu doufi portud US5 integrate 
Cd$ti cu cablu ratmcta&U do 1.2 m 

* Gsarttil compact do Iranaporl 




Firestorm™ Dual Power 3 

Autoritat^a fr? garmfMKi-urf Force FeedbacM 

Dou4 moktare putemice, 12 bufoane pfogramabite, 
2 ministfckHJri analogjoe - conliroj pe 4 axe, 
lOKlurS caiPduc integrals. D^jad B direc^i 




Enzo Ferrari™Force Feedback 

Repfica unlcA a voianuiui Enzo Ferrari™^ compatibHi 
CO foatc Jocorfh PC do curse 
Efecte putemlco Force Feedback. B butoane pnogramabille. 
schimbStoane de yltazS pe vdan, texturg de cauduc tntegreiS, 
control f>rogfoaiv ai accoteratJoi frflnot prin dapete pe voian $1 
petals artatosicoi D-pad cu 3 diredii 


Thrustmaster: perifericele PC-ului tau. 

Pentru top entuzia§tii simulBrilor de zbor, simuiarilor sporturilor motorizate, ai jocurilor sportive §i de actiune. 
Chiar §i solupi portabile pentru utilizatorii de laptop PC. Thrustmaster - Senzapa puterii! 


Unic importator: Ubisoft Roiniiiiia;, Sir. Siret nr, 95, Sector Buctire^ti. Tel.: 021-5690600^ Fax: 021-569060e-mail: sales@ubisoft.ix) 


Prodase dUponibile In toate magaztnek de specialitate 
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Golshic III 



Povestea lui Piranha Bytea a 
Gothic-urilor de aur 

A tost oddta ca nicioriata, pe vreniea ce baut cateaua de dimi- 

cSnd se lega dragonul cu noua^eci neata, savurat nerabdatori covfigul 

noua de tractoare la un pictor si tot i se de pranz si au tmut in mare taina braiiv 

parea u^or icu toate c5 nii existau trac- stpriTiing-ul de seara (In care s-au con- 

toare pe vremea ceea. Tnsa el nu stia sumat cantitad industriale de neuroni la 

treaba asta), un imparat si-o imparatie. grStadH au iesit intr-un tinal cu tericirea 
O. deh, nu se poate imp<Vat farS Tmpa- in ochf Gothic III pe buze. Yupeee! 
r^tie sot ulrS sotie. Si pe-mparatul 

acesta Rhobiir Vcwia-l chenia ^iaitreg Praslea ceiVoinic restut 

regatui Myrtanei la picioare-i sedea. lar 

ast tinut atat de bogat era, Incat i aurile Unul dintre lucmrile care-a dat to- 

erau miere, in pomi cre^teau tripturi nul natiunit (gameiristice) lamentatoare a 

crocante si pizza delicioase. Jar femeile tost personajul. In afara faptului nu 

cu a lor roseata-n pometi te salutau are nume (InsS de asta nu s-a plans ni- 

nutnai cu zanibetul [je buze. Insa^ dintr-o n'leni panS acutTi)^ in Gothic II Tncepeai 

data,.. STOP! Ceva nu e bine aici. Spa- jocul ca ultimul handicapat, Pai dupa 

tiut nu-mi permite sa repovestesc ce tn primul tti speteat bombatui fund 

Gothic-urile cu foklorizarea aferent^ ba adunand gandaci, ba pi ante (asta pe 

(totusi, e un preview). Asa ca, pe scurt la inceput), dupa care treceai ta asasina- 

(foarte pe scurt). totui incepe cand per- rea sistematka a faunei de pe harta nu- 

sonajul nostfu (care e fSra nume, dar mai ca sa mat cresti tu-n brand, far 
noi o s5-i spunem Praslea, dtn motive intr-un starlit te prezentai sftos la mart 

patriotice) este trantit ?n ditamai peniten- sa te-nvete pe tine me^?tesug (o manu- 

ciarul magic. Nemultumit de soarta care i ire de sabie, o furisare, o magie., ceva 
^-a har^izit cateva man^i pe-acolu, pe-acolo). In al doilea te trezeai din nou 

rar c?a tot omul descurcaret din popor ofrumusete de sfrijit. Ei bine^ acum tu- 

reur,se^e sS iasS sf sad trimfta pe Slipar m crurile se vor schimba. Vei intra in joc 

soiTmuf cel de ved. Apoi. in al doifea cu o desaga in care vor fi ingramadite 

Ct^ic, rSul revine si te (oveste nSpras- niscaiva tndemanari (Tn special pentru a 

nic din fata i^\ oleac^ din lateral), asa ca te apara) si ceva repulatie. Desigur, nu 

jr^ci la h^cuirea luf. Lupte, alerg.lturi, te a^stepta la un s u per-mega-ext ra-giga- 

magti se Ias5 cu sucombatul mai erou. deoarece tot trebuie sa urmezi 

SLis-numitului rau o consternare de zile anumke sjnuozit5tt pana sa-l metamor- 

mari (o sa^fli putin mai Tncolo de ce). fozez: pe Prastea Tntr-un Superman lo- 

Motivul pentru care te afli in fata ■ cal. Tot In tegaturS cu personaju! nostru. 
acestor pagini este ca faurttorii de dezvottarea caracterului cu al sau sis- 

basme culte de la Piranha Bytes, dupS tern de statistici va tmbraca haine noi 
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(tcMiisi, bazde vor ramane net liniito), lar 
la fel se va mlampla eu invenlory-ul si 
t fimertul (o sd jjoti sa>aJt‘ hanu' mai gras 
decal acLim). GM despre amie. in 
primek^ dou3 jucuri. in afara de dania- 
ge-ul pe c are-l prov^ocau jii atril^utele 
I are*ti trelxiiati ca sa le tdlosesti, nu era 
nici o dilerenui nolabila inlre e!e. At urn, 
avanlajul sail dezavantajul acestora va ti 
St os In evklenian pentm t5 nu mai po|i 
sa sari sprinten ca o tapriaard cu dUa- 
mai sabioiul in spate- 

Ca lot am zis de Praslea, cred t ^ e 
cazLil sa (x>veslest ceva si despre cei c ti 
rare se va alia in t ardasie, despre jigo- 
diiie c:u care se va IniVunta si jivinele 
t are-i vor sari la afx^lisanlele [julpe. in 
priniLil rand, vei da nas in nas cu unit 
dintre vet hii prieteni, teea ce e de bun 
augur, Nimic nu se comparil cu reintal- 
nirea vet/hi lor camara/i de spacki si sth 
terinia. Plus ca se va umbla pe la rotitele 
at estora, asttel sa aiba si ei un 
palhlintling mai acStarli ^i-n general s5 
fie mai tuminati. Primul pt'ficol care te va 
fovi sunt orcii, care sunt mai diversi si 
mai aprigi ca pan^ acum, Celelalte 
ix^ricole, jivineie, vur aiaca tn grup si 
chiar se vor tblosi de iniprejurimi pentni 
a te rani n:ai adanc, Fiare misele, nu alta! 

Epicukj Imprejurimile 
ijiYvagiile” 

Despre firul epic nu ne-au tost im- 
paftasite prea multe, mai ales ca produ- 
. Ccitorii construiesc intai lumea, apoi 
Lirmand sa tranteasca ^ scenariul cu 
misiuni cu tot. Cert este ca vom conti- 
niia de unde l-am lasat in Gothic II pe 
Praslea, si anume pe un vapor^ constef’ 
nat la descoperirea adevdratei fete a 
omului tn care-si incredinfase o bunS 
bucata de incredere. In caz cS nu te-ai 
prins, e vorba despre magkdanul 'cela 




Un Liltim lucru care nu vrea sa ra- 
manS pe dinalarti si [ine neaparat sa fie 
menjionat este la doleanfele mLirito- 
rilor de rand in legatura cu dificultatea 
(care era ori prea-prea, ori foarte-foarte), 
vor fi introduse niveluri de dificuitate 
a ju.stabile. 

Oati'-I Oothic-ului ce-i a I 
Go tHiD-u Jui... 


anarhisl, pt' nume Xardas, El hirre, se 
pare ca vom atla si cateva dinlre secre- 
tele !ui, ferecate atat de bine Tntr-un coll 
ascuns pe limpul primelor doua jot uri. 
In Irnii mail, epicul se va baza pe moti- 
vele zei lof de a duce razboiuL iar in 
plan secund va fi poporul vesnic ne- 
muflLimtb si anume orcii, care-si vor 
baga int isivii pe unde nu le fterhe 
cratita. 

Lumea prin care ne vom face de 
cap va avea de loate, pentru tofi; avem 
deakiri si munti^ o jungla inrinsa si chiar 
desert (care va include dune, oaze si 
orase orientale... hmmm. Prince of 
Persia anyone^). Toata lumea asta va fi 
,iui(e-atat de mare'', dupa spusele pro- 
duct^toritor. Ceea t e Iradus in cifre ar 
fnsemna cam de 4-5 ori suprafata din 
Gothic il. Si la cal de mare e kimea, s-o 
parcurgem pe jos ar tnsemna numti 
intregi de nervi, asa ca vor ft introduse 
niste mtjloace de transport (niste cat, 
sau poate niste camile.., inca se mai 
discuta ta o gogoasa pe tema asta). Inca 
un lucru pe care-1 vor mai TmbunStati 
este sistemu! de barfe (sau stiri, pentru 
cei de la oras)- Asa ca ai mare grija pe 
langcl ce boschefi ifi salisfaci nevoile, sa 
nu afle regele si te bage la mitilrca (no 
parallel drawn there, cioLAN ©). Facfki- 
nile vor juca si ele un impurtant rol m 
joc, ins^ in legStur^ cu acest kicru gurile 
prtKiucatoriior n-au putut I t desdestate. 

„Magiile" la care vor recurge poves- 
titorii pentru a reda cat mai bine lumea 
Goth i c-it t LI i Sit n t rep rezen rate de u n 
motoras complet rescris si o incantatie 
pe numele ei EMotion FX 2. Despre ce 
motor, nu am aflat fncS, ?ns3 chiar dacS 
va fi Linul intocmit prin vreun iarmaroc, 
acesta va fi complet rescris,. astfel inc^t 
nici mama lui sa nu-l mai recunoasc^l. 
Totusi, doua (ucruri sunt dare ca lumi- 
na zilei la pranz: vorfi si cSteva compo- 
nente ftcenttate, hisa nrarea sa parte va fi 
dezvoltata de et, pentru a se „mula'' 
perfect pe poveste, Al doilea lucru dar e 
ca motorasLil asta ne va pune procesoa- 
rele si placile video acolo unde ne sed 
pidoarele, daca nu ne vom pregati din 
timp. C^t despre EMotion FX 2 mentio- 
/lat mai sus, acesta va faciltta niste sca- 
matorii precum animatii faciale sau lip- 
sync. 

Dac5 muzele vor fi darntce cu cel 
care se ocupa de muzic^, atuncr vom 
avea cu ce sd ne Ixicuram auzul. Mai 
ales ca intentioneaza sa pastreze tema 
principal a cu care am tost obisnuiti in 
primete doud jocuri ale seiiei. 


... si gamerukii ce-i al gamerului. 
Adica un joc cel pufin la fel de captivanl 
original, proaspat distractiv si-n staecial 
bine facut, precum primele doud. Atat le 
cerem producatorilor si Tn rest nu ne 
mai pasa de nimic. Cel putin pana la 
finele lut 2005, tdnd va trebui sa ne 
jucdm iar de-a eroul de basm (si se pare 
cd nu pentru ultima oard, tinand cont ca 
Piranha s-a tkrguit deja pentm dome- 
niu! www.gothic4.com). 

Si-am mcdiecat pe-o sa si v-am 
spus povestea-asa! 

■ Tfvs PaychQ 
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treze^te eroul nostru (nu, nu este 
vorba de Ivan Ivanovici* E! deja nu mai 
este... hSc... treaz.). La Tnceput, acest 
Gordon Freeman, varianta rusea&ca, nu 
3 tie absolut nimic despre sine. Sau, 
daca prefer^ ?tie e amnezic. Dar cum 
instinctul de erou nu line de memorie, 
omul !si ia i n imam dinb pu^ta tn 

mana porne^te la fupta. Poate-poate 
va afla $\ el cine e, cum a ajuns acolo 
cum poate drege problema. Ca sS-i dea 
un tentacul de ajutor, producatorii i-au 
pus la dispozitie uitucului nostru atat un 
arsenal tipic perioadei, precum (aict 
devine mai interesant) puteri de mutant 
Cum le va folosi ^ii de ce rSmane de 
vazuL cert e cd Tnlesnirea tn cauza nu 
va fi gratis. 


Mutantiul, amnezicul 
FPS-ul 


Nu ^itiu cum I f se spune prin alte parti, 
dar Tn Rusia oamenit cu idei se numesc 
Digital Spray Studios, In inchipuirea in- 
divizilortn cauza, Stalin arfi lasat baltS 
producerea de arsenal atomic, dictato- 
rul Hind mult mai interesat de obtinerea 
soldatului rus cu TmbunSl^tid. Astfel, pe 
baza de inginerie genetica, ostasul rosu 
ar fi trebuit devina mai rapid, mai pu- 
ternic, mai rezistent (eventual sa aiba ^i 
ciorapii mai Tmputiti- Nimeni n-a spus 
cS aruncatui ciorapilor cu pra^tia nu e 
atac cu arma biologica.,,)- In fme, cam 
astea erau visurile de la Kremlin, In 
consecinta, a fost ales un ora^el uitat de 
lume ?i de CIA, s-a ridicat un mandru 
Jaborator secret de experimentare 
totul a fost bine 5i frumos. PanS cand... 

intr-o buna diminea^ a anilor 
*5D„- 

...Ivan Ivanovici se trezi sttipanit de 
o senzatie tare ciudata, Avea impresia 
ca mobila tl fusese mutata prin cas^ tn 
timpu! nop|ii> Altfel nu Tst putea explica 
de ce canapeaua e tn ho! sau de ce du- 
lapul cu haine stS tn balcon, Asta ca s3 
nu mai vorbim despre fascinanta pre^ 
zenta a patului Tn baie, lucru observat 
dupa ce a coborat cu picioarele tn 
closet. ImputitS afacere! „Hot^rM lucru", 
tfi ztse Ivan Ivanovici, „s-aticnit 


nevasta-mea. Stiam eu 
ca revistele alea impe¬ 
rial iste decadente cu 
proletari viguro^i nu 
sunt lucru bun. Acum a 
apucatm sS mute mobi¬ 
la. Daca maine vrea sS 
varuim? A, dar uite, am 
scSpat, nu mai avem 
pereti.**". NSucitde-a 
dreptul, Ivan a facut 
singurul lucru de bun 
simt pe care ar putea s5-l 
faca un ms veritabil. A 
plecat spre local de co- 
muntune spirituals (numit prozaic 
„crasmS") In speranfa poate se va 
gasi cineva m drum sa-l cinsteasca.., 
asta, sS-l tamureasca. 


A facut bum 


Pans la urm5 s-a lamurit Ivan 
Ivanovici care era situafia. Marde 
centru de cercetare sSrise Tn aer (de 
bucurie probabiL.J, transform^nd 
ora^ul Tn ruine si majoritatea locuitorilor 
tn praf ^i pulbere. Cei care au avut 
nesimjirea sa supravletuiasca au primit 
instant statut de mutant, puteri 
supranaturate si o sanatoasiT doza de 
dementa ca bonus (ca tot era super- 
oferta). Intr-o asemenea locatie de vis se 


You Are 
Empty 



Nu-i lasati portofelul la dispozitie. E Sodalism decadent 

mana-Sparta 




Inca nu m-am lamurit daci e furios sau 
constipat 
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Aproape de lumea dezlen^uit^a 


Ca orice FPS care se respects, You 
Are Empty ofer3 o gam3 divers^ de ce- 
lateni psihopa^i sr cu aspect ciudaL nu- 
mai buni de macei^fit. tn plus, produca- 
torii au inclus doua prezente cat se 
poate de ^ugubete. Prima jivina care ms-a 
atras atenfia a fost ,,cainele lui Pavlov"', 
o potaie care mu^ca, se armeaza ex- 
plodeazS. Partea buna este ca eroul nu 
are nevoie de injecfii antirabice. Rigor 
morti? protejeaz3 foarte bine. A doua 
creatura promitataare este gaina de dot 
nnetri jumatate. E periculoasa? Doar 
pana o omori. Dupa, nu mat e. Ca fapt 
divers: i\i dai seama ce omieta beton 
iese dintr-un asemenea ouf 

S3 trecem totusi peste gaina cu pri- 
cina (sau, mai bine zis, pe langa) sS tti 
spun doua vorbe despre AL Potrivit ce- 
lor declarate de producatori, este mai 
mult decat recomandat sa faci inamicii 
una cu textura imediat ce i-ai reperat. 
Daca nu, e cam nasoL Baietii sunt multi 
si, tot producatorii spun, nitel cam des- 
tepti. E destui sS vada o umbra de erou 
sau sa auda o detunatura de arma si au 
^i aparuL Probabil c3 pe-acolo circuiS 
un zvon t3mpit c3 ^nifelul de erou e cel 
mai gustos preparat. La urma-urmei, ce 
pretendi sa ai de la niste mutant! 
paranoici? 

Ora^ul nost:ru, 
cuibu^or de grozavii 

Folclorul citadin ne-a invatat ca 
vrltoru! e mic, negru bate la Dar 
cum arata prezentui? Mai exact, cum 
arata Tn prezent ora^elul proaspat de- 
molat? Din cate am vazut pana acum, 


respectivul arata foarte detaliat<^i realist, 
bazat pe un engine propriu, capabll sa 
fina m frau aproximativ doua milioane 
de poligoane. Cerinfele minime n-au 
fost fScute publice, iarcardiacul din 
mine tine sa multumeasca producato- 
riior pentru acest gest frumos. (Jucatorul 
tnrSit din mine le-ar sparge geamurile, 
dar sa I3s3m asta.*.). In rest, e chestie de 
gust: pentru aceia care iubesc natura 
moart3, plimfaarile sub dar de Cernobal 
^i Jtirile de ta ora 5, pelsajul este c3t se 
poate de imbietor* Masinile prezinta 
apetisante fjete de rugina, cladirife exce- 
Ieaz3 fie pe partea de tenebros, fie pe 
aia de depresiv; psihic labil s3 ai, ca 
internarea e asiguratd de peisaj. In plus, 
fiind un ordsef stalinist, nu vor lipsi 
afi^ele de propaganda sovietica: Stalin 
Tn sus, Stalin Tn jos, dupa cum a cdzut 
zidul sau cat de beat a fost lipitorul. 
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Miss Minerul 


Cofindator cu ranga 


Oe ce gel? 


Marturisesc sincer^ primul lucru 
care mi-a atras atenfia asupra jocului dc 
fata a fost numete extrem de ciudat, 
potrivit mai degraba unui adventure 
decat unui FPS. Din cdte am aflat, „You 
Are Empty" T^i gaseste justificarea din 
doua puncte de vedere. In primul rand 
(31a superficial), goliciunea face o 
refer! re subtil a la munifia disponibila 
sau, mai bine zis, indispontbila pe 
parcursul jocului. A doua justitlcare (aia 
mai profunda) tine un pic de natura 
jucatorului. Dupa cum spuneam mai 
devreme, jucatorul poate uimi 
prietena cu puterile sale mutante. Din 
pdeate, treaba asta nu e gratis, ba poate 
deveni extrem de scumpa. Folosirea 
noilor puteri duce la scaderea 
LimanitStii. Dac3 individul s-a go!it 
complet de umanltate, devine mutant 
cu acte in regul3 si i^r m3n3nca 
prietena. Ce sa \l\ spun: dac3 ai o 
pfielenS ur3t3 si cicalitoare, productia 
de fa(:3 e mai mult dec3t recomandat3. 

■ Jack the Ripper 
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LEVEL InterviU 


Championship Manager 5 

In^enuiu cu Dai/id f^LWterg praducatoru! executh/ 
CMSg Beautiful Game Studioa 


LEVEL: Care sunt principalele irttbunS- 
^ t5^iri pe care Championship Manager 
5 le aduce fata de CM 05/04? 

David Rutter; Cea mai mare diferent^ ar 
fi timpii de salvare, Tncarcare proce- 
sare a datelor. Jocul este mult mai ra- 
pid decat versiunile anterioare 
jucatorul este mereu in joc in loc 
a^tepte sa se incarce ceva- Trebuie sa-l 
vezi ca sa crezi. 

De asemenea, am modificat intenfaTa 
jocului. in principiu este la fei> Insa 
acum este mult mai logica si are mai 
mutt spatiu pentru afisarea informatii- 
lor. Am observat ca fanii jocului pre¬ 
fer^ noua variants si cbiar jucStorii not 
isi gasesc calea foarte u^or prin 
meniuri. 

in urma mai multorteste^ Si Training-ul 
s-a dovedit a fi un punct slab Tn varian- 
tele anterioare, asa cS am creat unul 
nou mult mai flexibtl si usorde ulilizat. 
Ramane tnsa la fet de complex daca 
dorestf acest lucru. Acum poti petrece 
putin timp la acest capilol folosind 
programele de antrenament ale lui 
Mervyn Day (antrenor principal la 
Charlton Athietic) sau cele create de 
tine, care pot fi lejere, medii sau 
intensive. Daca vrei, pofi chiar seta 
programul la ^infe de cMe 30 de 


minute, sapte zile pe s^ptamanS. 
Terenul este acum Tmpartit m mult mai 
mutte campuri, iar echipa poate fi ase~ 
zaia in mat multe formula. Am adaugai 
unele opfiuni not si la sarcinile jucato- 
rilor &] aleechipei. 

Per total am creal un joc care contine 
tot ce ^i-ar dori un fan CM - un joc ra¬ 
pid, cu meniuri u^or de utilizat, Tn care 
am pus tns^ toatS experienta noastrS 
din jocurile anterioare. 

L: Cum afi reusit s^ faceti jocul sS fie at^t 
de rapid ? 

D.R: Arhitectura jocului este una in to- 
talitate noua permite derularea anu- 
mitor process Tn background, Tn timp 
ce utilizatorul T^i continua jocuL Nu 
mai este ca la vechile manager-e unde, 
dupa mai multe clicuri de maus se 
mtrempea o actiune reu^eai sa intri 
din nou Tn joc, Acum vorbim despre 
procese care se desfa^arS rapid si 
constant in fundal ^i care nu te tmpie- 
dies s3 continui jocut* Nu vei fi afectal 
de ele, iar acest lucru este un impor¬ 
tant pas Tnainte pentru seria 
Championship Manager* 

L: De unde afi adunat informatiile pentru 
baza de date? 


D-R: Richard Green (seful departamen- 
tului de documentare) a folostt trei cai 
pentru a face rost de date. LuerSm cu 
PFS - agenpa pentru statistici In fotbal 
-care ne-a pus la dispozifie toate in^ 
formatiile sale. Ace,sti oameni lucreaza 
Tn domeniu, iar datele provenite de )a 
ei sunt corecte impartiale. Apot mai 
este comunitatea noastrS, de unde un 
grup selectat de persoane ne fumizea- 
za date. Odata ajunse )a noi, informa¬ 
tiile sunt prelucrate verificate de 
Richard f\ echipa de la documentare 
pentru a control a acuratejea lor. Sunt 
multe verificari prin care tree pana se 
ajunge la formula finals. 

L: O parte slaba a versiunilor anterioare a 
fost considerata Training-ul. Era greu 
de utiiizat si se p^rea nu influen- 
teaza prestafia juc^torilor. Cum ati 
corectat aceastS problema Tn CMS? 

D.R: L-am implicat pe antrenorul echipei 
Charlton Athletic, Mervyn Day, in ac- 
fiunile legate de acest aspect TneS din 
prima zi. Cum am mai spus, este pro¬ 
gramul de antrenament gandit de 
Mervyn $\ mai este si un generator 
pentru sesiunite de antrenament. Asta 
daca vrei sS treci rapid peste aceasta 
parte. Ins3 daca dore^ti sa te implici Tn 
antrenarea jucatortbr, pop a lege cate o 
perioada de 30 de minute pentru fie- 
care jucStorTn parte sS selectezi cate 
unul dintre cele peste 40 de tipuri de 
antrenament. Fiecare jucStor va lucra 
!a o anumita parte. Inca o data spun, 
toate acestea au fost reafizate cu aju- 
torul lui Mervyn. Este simplu direct 
sau coplesitor, dac5 asta dor^ti. 

L: Unul dintre lucrurile bunetn CM 
descoperirea de noi talente. Au fost fScute 
schimbari Tn sistamul de ^scouting" ? 

D.R: O modificare importantd este po- 
sibilitatea de a tri mite scouter-i Tn mi- 
si uni pentru a gSsi jucatori care inde- 
plinesc anumite roluri. Ce Tnsemna 
acest lucru ? Cand ai mare nevoie de 
un mijloca^ central, Ti po?i specifica 
scouter-ului faptui ca esti interesat de 
jucatori pe acest post. Nu vei fi inundat 



Dar in minutele 90 93... vine Zizu 
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InterviU level 



Un 4-3-3 flexibil in 4-4-2/ ar spune nenea Dinu 


de atacantl fundasi sau extreme. Vei 
primi rapoarte care sunt specifice si 
foiositoare cerintelor tate* BineinteleS/ 
pot fi numai gunoaie datS stouter-ul 
tau este slab... 

L: Cum ati tmbunat^til partea tactica? 

D.R: Am vrut sa facem aceastS parte mult 
mai bunli/ a^ am tmp^rtil terenul in 
mai multe campuri/ tn total 270. Asta 
Tnseamna c3 te poti fuca mai niult cu 
formula de joc. Am mai ad^ugal 
sagetile de ^Feeds'' - pe Iang5 cele de 
pe care !e aveam deja imple^ 
mentate. Acum jucdtorii pot ft pu^i 
facS marcaj la om sau presing in anu- 
mite zone. Este foaite simplu rapid. 

De asemenea, mai sunt 51 cateva in- 
structiuni noi pentru jucatori ^i echipa. 

L Sunt schimb^fi la engine-ul 2D Match? 

D,R: Cu siguranfa. Am ales un teren de 
joc Tnclinat care ofer^l o vedere mat bu¬ 
na. Se obsen/3 acum mai bine pozitia 
mingii Tn aer. Este un engine 3D pe care 
?nsa ?l prezentam fn 2D pentru ca nu 
suntem inca in masura modificdm 
(mtr-un mod satisf^CcItor) mcxiul grafic 
Tn care prezentam toate calculele. 

L: Puteti s5 ne dati unele informatii legate 
de Mervin Day si s3 ne spuneh de ce 
ati ales sa lucrati cu el *;i nu gli alti 
manageri sau antrenori mult mai 
cunoscufi? 


D.R:L -am ales pe Mervyn pentru ca este 
unuf dintre cei mai expertmentati antre- 
nori din lume ^i de asemenea pentru 
echipa pe care o antreneazS a reu^it s5 
aifaa succes fara suportul financiar de 
care beneficiaza cluburi precum 
Chelsea/ de exemplu. Pe ISnga asta/ el a 
fost at^t jucStor, cat si manager, deci ?tie 
ce este aceea o cariera Tn fotbaL Pana 
acum/ el ne-a oferit sfatuH ^i indicafii 
prefioase legate de tactici, sarcinile 
atfibutele jucatori lor si antrenamente. 

L: De ce credeti c^ serta Championship 
Manager se bucura de un asemenea 
succes? 


D.R: FaptuI ca CM este un simulator de 
/.Football Management foarte 
complex ?i realist, CM5 face acela^i 
lucru/ dar are avantajul de a fi 
Indeajuns de antrenant Tnci^t jucatorul 
nu va ajLinge se plicliseasctl. 

L: Care este lucrul de care suntefi cel mai 
mulfumit Tn joc? 

D.R: Viteza. jocui zboara efectiv si Tnca 
nici nu ne-am apucat sa-l optimizam. 

L: Spuneb-ne mai multe despre Beautiful 
Came Studios. 

D.R; Avem sediul Tn nordul Lcndrei si 
suntem peste 30 de persoane Tn acest 
moment. Echipa de baza are 18 
persoane, lar Tn total avem 170 de ani 
de experientS Tn domeniul jociirilor 
aproximativ 90 de jocuri de fotbal 
lansate, Avem aldturt de noi estiva 
oameni care au lucrat la BBC/ un tost 
fotbalisl si c^fiva antrenori,.. 

L: Cc^nd va fi lansat jocul? 

D.R: 1n aceasta toamnS. 

L: Cand va fi dLsponibila o versiune 
demo? 

D.R: In luna septembrie. 

L: Domnule Rutter, va multumim foarte 
mult pentru timpul acordat ^i va dorim 
mult succes. 
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Ln-fcL Review 


Mashed 

□in cursa scapa cine poate! 



Mashed face parte dintr-o categorie 
aparte de jocyri pe care o credeam dis- 
paruta, alaturi de legende precum Des¬ 
truction Derby, Micro Machines 
Death Rally* Jocuf de fatd este produs de 
Supersonic, un publisher despre care 
sunt aproape sigur ca nu at mai auzit 
pana acum, folose^te aceea^i re|eta 
pentru a oferi o exfi^erientd de neuitat 
Asadar, a^iaza-te in fa{a monitoruiui 
pregate^te-te pentru cursa vie|ii tale, O 
cursd sangeroasd, Tn care totui este per- 
mis ^i din care, pentru a TnvingStor, 
vei avea nevoie de viteza, victenie si 
mu ltd, foarte mu ltd putere distructivd. 


Arme de distrugere-n msea 

In Mashed tot ceea ce conteaza 



Un Aro de nadejde 


este victoria felul in care o obfii. Ideea 
este sa c^^tigi cM nnar multe puncte, pe 
care le vei obtine luand un avans de o 
lunginne de ecran m faja cetorlaid com¬ 
petitor i, cursa continuSnd pana cand 
unul dintre concurenfi va aduna un 
anumit numar de puncte. Dar pentru a 
obfine victoria m fata a trei ^feri supa- 
rafi pe viafa pe tot ceea ce-i ?ncon- 
joara, inclusiv tu, vei avea nevoie de 
mai mult decat de viteza, anume de 



arme. Acestea se gasesc de-a lungul 
traseului sub forma unor cutiufe frumos 
colorate ^i marcate sugestiv, ce ascund 
uneltele pe care le vei folosi pentru a-ti 
trimite dufmanii Tn brafele mor{ii: a^a-nu- 
mitele Power Ups. Vom Incepe cu mi- 
nele, pentru ca sunt primele peste care 
am dat ^i pe care le-am Tn jurat. Acestea 
se gasesc doar cate doua la cutiuj;a 
sunt extrem de eficiente impotriva ur- 
mSritorilor neprevSz3tori. Trebuie sS fii 
foarte atent cu eie, deoarece dureazS 
pufin pana se amorseazS, tar daca ur- 
maritorti nu sunt afectafi de ele, ri^ti s5 
le tncasezi chiar tu. Pe locul doi Tn 
prefer!nfele mele se afiS butoaiele cu 



Weeeeeeee.,, Bummm! 


scoate din cursa doi jucatori dintr-o lo- 
vilura. Pe de alta parte, mitralierele grele 
sunt folositoare doar impotriva concu- 
renfitor aflad m fata ta reu^esc de cele 
mai multe ori sS-i Tncetineasca $i s5 le 
provoace pagube Tnsemnate. Din cate- 
goria armefor „dasice'' mai fac parte 
tunul cu cele trei ghiulele, cu ajutorul 
caruia am reusit la un moment dat sa 
scoitoti concurentii din cursa, ^i ra- 
cheta ghidatS, marele dezavantaj al 
acesteia fiind controlul ceva mai greoi. 
O alta smecherie, flash bang-ul, este 
asemanator blitului de la aparatui foto, 
dedan^area acestuia orbindu-i pe tofi 
participanfii, inclusiv pe cel care l-a 
folosit, pref de cateva secunde. De 
aceea trebuie sa ai mare grijS cand Tl 
dedan^ezi pentru cS sa te treze^ti 
cu roalele-n sus Tn cine ^tie ce rJpS sau 
canal. Singura arma care Tnsa nu prea 
m-a ajutat sau nu prea m-a dus capul sa 
o folosesc cum trebuie este arunc^torui 
de flacari, de care am mcercat sa scap 
c&t mai repede pentru a pune mSna pe 
niscaiva mine sau ^butoia^e" pentru 
sadicu! din mine* 



Fumatyl h volan dauneaza grav sSnatitii 


ulei care, Tmprastiat Tn puncte cheie ale 
traseului, pune mari probleme si color 
mai pricepufi cascadori. J\-e mai mare 
dragul sS-i vezi pe unii Tn c^te-o curba, 
cum ptonjeaza de pe stand Tn marea 
tnvolburata sau cum se izbesc de un 
parapet Tn Tncercarea disperata de a su- 
pravietui petei de ulel. Cu butoaiele- 
bomba e alta poveste, deoarece nu sunt 
!a fel de distractive. In schimb, daca 
sunt aruncate la momentui potrivit, pot 
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inc3 pufin... Inc^ putini 


Lje1;% get; sMashedi 

Primele curse sum destuf de usoare. 
sitLiatia schimbandu-se radical pe ma^ 
sura ce avansezi, far la fiecare cursa 
castigata vel debloca noi trasee mo- 
durf de joc. Acestea din urma sunt Tn 
numar de sapte si sunt destui de diferite 
intre ele pentru a-ti garanta ore Tntregi 
de dfstractie m fafa monitorului. De 
mentionat ca aceste moduri se regasesc 
Tn fiecare traseu si cursa in parte, lar 
cand spun diversitate, vorbesc despre 
Survival, Team Battle, Beat the Bomb, 
Chase the Fugitive, Hold the Flag sau 
Kill the Copter. Asadar, un joc In care 
plictiseala nu i$i are lotuL Singurul lu- 
cru pe care II pot imputa acestui joc ex- 
celent care i-ar fi crescut nota cu cel 
putin un punct are legStura cu parted de 
multiplayer. Este aproape incredibil, dar 
Mashed nu poate ft jucat m reteal Mai 
mult ca siguf c5 este vorba despre o 
porta re, cel de la Supersonic gandindu-se, 
probabiL cS un succes garanlal pe 
console este suficient. La startul unei 
curse se pot alinia doar patru jucatori: 
unul la tastatura, iar restui cu gamepad- 
urile In brate. Cu toate acestea, multi- 
pfayer-ul poate fi, si chiareste, mai dis- 
tractiv decat campania single player. 
Gtirideste-te pentru o cltpa cat de ,,lnal- 
tc^toare" poate fi victoria In fafa a trei pri- 
eteni care, la finalu! cursei, nu fac alt- 
ceva decat sa conteste rezultatul cursei 
manitestandu-si dezaprobarea In cele 
mat neinchipuite feluri (In mod pasnic, 
binelnteles). Pe de altS parte, produca- 
torul s-a gSndit ^i la cei mai pufin noro- 
cosi. Astfel, prin simpla apasare a unei 
taste le poti adresa injurii adversarilor, 
care nu vor sta cu mainile-n san ^li Tti 
vor raspunde cu varf Indesat, sau, 
daca ai iesit definitiv din cursa, vei avea 
ocazia sa te razbunl lansand bombar- 
damente asupra celor care ti-au facut 
viata atM de amara. ContraluI este ex- 
celent chiar ^i prin tastatura, marina 
raspunzand cu promptitudine comen- 




GHict cine vine la cina 


Ard In flacari.,. pentru tine 

modelate, fiecarui gen de traseu cores- 
punzandu”i un anumit tip de vehicul* 
Despre partea audio din Mashed nu 
sunt prea mufte de spus. Muzica ce sa 
ne acompanieze de-a lunguf curselor 
nu exists, iar dialogurile sunt realizate 
decent. Dacti totu^i acestea te enervea- 
za, pofi foarte u^or s3 le dezactivezi din 
meniul principal al jocului. 


zilor. Singurul iucru care m-a deranjat a 
tost pozitionarea nu prea reusita a ca- 
n^erei In anumite momente ale jocului, 
aceasta simuland de cele mai multe orl 
filmarea de undeva din ellcopter a 
Intregii curse. Partea de graftca nu a fost 
nici ea UlsaUl deoparte. Meniul din 
Mashed este foarte intuitiv, navigarea 
prin el rezumandu-se de cele mai multe 
ori doar la apasarea tastei Enter Tn drep- 
tul optiunilor alese. La realizarea deco- 
rurilor s-a dat dovad^l de foarte mult 
bun gust, locajiiie fiind foarte variate 
(sunt curse pe teren accidentat, asfaft 
uscat sau udat de ploaie, prin noroi, pe 
gheata si zapada), iar ma^inile sunt bine 



Asa arata un Invin gator 


Mashed este va ramane*^p 


... o experienfa de neuitat Un joc 
excelent, de care m-am desprins cu 
greu, chiar ^ii pentru a-i scrie review ul. 
Asa ca nu mai sta pe ganduri, pune m^- 
na cu ortce pref pe joc, cumpdrS game- 
pad-uri si invitaTi prietenii !a o cursa 
cum rar ai mai vazut si pe care o vei fine 
minte pentru tot restui viefii. l{i zic eu ca 
merita! 


m KiMO 
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Army Men; Serge’s War 


A se feri de lupa— 


... la |)ropriu si la figurat Dac5 la pri- 
^ nia vetiere un soldatel de plasiic arata 
bine (verdele acela pur^i sirnplu ma 
lasa far5 suflare), ocbia ce Uat pus suh. 
lupa, lucrmrile iau o inlorsatura ciudata. 
Mandml o^tean cu o iniina de iier in 
pieptul lui de plastic se topesle u^-or^i 
este redus la rangul de rocobs inex- 
presiv, 3DO nu a iSsat sa se intample 
aeda^i lucru cu serin Army Men in 
momentui Tn care aceasta a fqst pus a 
sub lupa efitieii* Din pacate penlru noi, 
3 DO a murit 


pe PC a tost trimis din nou la produs. 
Ca dpvada ca CSS nu a mvafal din gre- 
^elt (un am^r^rde 5,2 pe prefeiatui 
VQStru GameSpot), Sergeniul de plastic a 
lost trim is !a cer^it fara a li oblojit catu^si 
de pufin dup^ batata crancena pe care 
a mancat-o prin tran*;eele Xbox-iene. Si 
daca vrell vedeti cum a decurs pro- 
cesul de melamorfQzare a unei licente 
de familie buna inir-un cer^etor schb 
iodit in ullimul hal, care nici mdear nu 
inspira mila, continua}i lectura si a!lad,,. 


gradatul se treze^te in stradS put in des- 
cumjaanit de coea ce vede* Cu o misca- 
re hotarata, SergentuI baga glonl pe tea- 
va si o rupe la fuga printre ruine spre 
glorie, iarcalitatea pove^bi noastregalo- 
peaza rapid catre CF (Copie FidelS). 

Soere putemic* PtastiCLil se 
tope^-te. 

Poitarile de pe un anumit tip de 
consota depS^esr originalu! dear dacS 
echlpa din spatele jocului are placulul 






Avem acela^i plast:ic In 
vene fra^i vom fi 


obk-ei de a nu fused lucriirile. 
Din pacate, acest lucru se tn- 
tampia extrem de rar, pentru cS 
Tn fiecare dintre noi se ascunde 
un mic puturos pe care majori- 
tatea dintre noi Tl lasam sa zbur- 
de liber. GSS este tin rnandru 
exponent a I majoriUitii, Un mare 
neajuns al jpcurilor pe console 
este rigiditatea br. Prea niulte 
setari nu aveti detacut, iarde 
rezolutii mai man sau mai niici, 
dupa guS“ 
tu! fiecaruia, nici 
nu mai vorbim, 

Tot Li ^1; fiind vorba 
de console, tre- 
buie sa ieritim 
acest neajuns, 
deoarece televl- 
zorul este tele^ 
vizor si nu rtioni- 
tor cu care te poti 
juca dupS pofta 
inimli, Geea ce 
este de neintelcs 
^i de neiertat la 
Army Men: 




Avion cu motors. 


Povestee cacanie a unor 
omule*^ verzl 

Verdele impotriva Cafeniului 
(Green vs: Tan), plasticul impotriva plas- 
ticului, Sergentul (persona] tare drag 
mie... panel acum) impotriva lumii ea¬ 
ten ii. Ceea ce parea la Tnceput un grup 


pana cand o minte boJ- 
nava ne va desparti, Pioava s-a 
ales, drojdia s-a lasat |a lund, iar 
plasticul ^i-a pierdut din calitate 
atunci c4nd Global Star Software 
a pus mana feau lupa) pe licenfa 
Army Men. Daca 3 DO a facut 
din plastic bici care, sur- 
prinzStor, a ^i pocnit un numar 
impresionant de gameri, GSS-ul s-a 
rezLimal la clasicul proverb rom^nesc, 
minus minus „care ^i pocne^te". 

Mirosul, ?n schimb, a ramas. Un miros 
greti de 3rd PersqrvAction-Shooter- 
BiaBla incolor, inodor, insipid ,Jner- 
vanC. Ametitde mlrosul pestilential, nu 
m-am putut abtine sa filozofez putin 
despre calitatea oamenilor. Dupa ce 
3DO a dal faliment licenfa de Army 
Men era la un pas de a deveni orfana; 
GSS a inHal-o ?i/ca in viata de zi cu zi, c-a 
rupt mainile picioarele ft a Trimis-o la 
cer?it. Mai intai pe Xbox. Seara tarziu, 
cand sSracut copil a ajuns acasa ftVa un 
ban, a incasat o bStaie sora cu porlarea 


Probleme, Gogule??? 


Caaaarare grin ei faceaaaa... 

obedient de Cafenii s-a Iransformat Tntr-o 
hoarda setoasa de plastic nevinovat 
condusa de ColoneluI Malice. Sergen- 
tul, Tn ioc sa doarmS linistit sr 
la avenlurile lui trecute (cu itrul mai 
interesante decat ce i-a rezervat Global 
Star), pune plasticul la treaUt ?i porneste 
din nou la r^boi de unul singur (arma- 
ta i-a fost iuatS fl trimisa la pastrare j?en- 
try urmatorul joc). Singur, dar sigun Ser- 
gentul i^i admira arsenalul (ca daca n-ar 
fi tost, nu arfrexislat ©)^i ofteaza la gan- 
dul cS, data tot bau Tnsingural/cei de la 
CSS ar fi putut SiVi dea ni^te scule mat 
dovedite, Odata inspectia term inala, 
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Sarge^s^ War, vananla de PC, esle „mol¬ 
ten irea"' ace&tei rigiditSfi. Primuf lucrn 
care mt-a venit tn niinte dupa ce am 
pornit jocul Smediat dupa instalare a tost 
„schimb in 1^24 o sa arate mult mai 
bine"'. Canci. In afara de nivelul sunetu- 
(ui dt^ suhtitrarile f[lmul(?telor si aie 
dialoguntof {slupide^i ele) NIMIC nu 
poate ti schimbat, 

Un moror grafic din comun ar 
fi aviit efectui unei lilmai dupa o betie 
cruntS fi mi-ar fi redus destul de mull 
greata provocatfl de o supradoza de 
mediocritate care mi-a fost injectay 
direct la vena de gamer inc5 de la m- 
Ceput. Din pacate, GSS face jocuri ,si nu 
la mai, asa ca mi-am leaf adio de la un 
joc prost, dar cu o graficS mirobolanta 
i-am urat bun venit Sergentului de 
Plastic cu bug-urile lui cu tot, cu 



Snaipar te face tata, verzi^orulei 


texiufile de doj ban i si cu suprafetele 
colturoase, Credefi cS toate acestea au 
fost compensate de un level-design 
in^lfators' Va Tn^elati. Banalitatea las- 
nefte din Army Men piecum apa fier~ 
binte din Old FaithfuL 

Dupa ce au meetat se planga de 
gratica, ghinioni^tfi care au dat bani pe 
varianta de Xbox si-au conlinuat criti- 
cile. De data aceasta, controlul haolic a 
fost principala fint^^ ia** locul unde a fost 
[ovitcel mai crunteste auto-aim-ul, care 






V,- 1 


Duios grenada trecea. 


are prostul obicei de a funcpona la in- 
tcimpiare. In re$t actiunile asociate bu- 
loanelor contiazic toate reguHle ergo- 
nomiei confortului, rezuitatul fiind un 
Sergent verde beat Haos, anarhie! De 
aceea, cand am fost pus sa aleg mtre 
tastatura conlroler, am ^tiut exact ce 
am de facut* Am pus m5na hotSrat pe 
tastatura (lurru care mi seintampla 
destu! de rar In cazul unei port^ri) si am 
tot incercat sa gSsesc vreo metod^ sS 
elimin carceif care m-au apucat dupa 
douazeci de minute de joc. Nexam, 
teteo! Cea mai comod5 (si elegania) 
variant^ ar fi fost custpmizarea con- 
troaleior (care nu cS ar fr fost cel mai 
mare obstacol pe care l-ar fi putut IntSIni 
EPR - Echipa de Portare Rapida). Cu 
riscul sa ma repet, marturisesc ca m-af fi 
obisnuit pana la urma cu acest tip de 
control daca as fi fost motivat tndeajuns, 
Cuprins de frustrare, am urlat. Exact 
In acela^i moment mi-am dat seama 



brusc ca urletuf meu nearticulat putea 
concura liniflit cu efectele sonore fi 
voice-acting-ul aruncate parca tn scarba 
in Razboiul Sergenlului, pentru simplul 
motiv ca eu pusesem mai mult sufleiIn 
urletul meu decit GSS ?n urieteie, tiiii- 
turile fi muzikia lor, Afa ca nu-mi ra- 
mane decat sa uriu... 


Am ^5 VEROEEEe!£ii 


^i astfel, mai verde la fatS dec4t 
SergentuI, ma relugiez mtr-un Army 
Men 2, de unde nu o sa scot caput 


decat atund cand Armata de Plastic Tsi 
va recapte onoarea pierdutS. Armata 


NU e cu noi!!J 
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Join't Operations: 
Typhoon Rising 

Sau arta Deite Force-uiui pe net; 


Novalogic, arhicunoscuta firma de 
shooter-e militare, consacrata prin seria 
Delta Force, inrearcS de aceasta dat^ 
dea loviiufa cu Joint Operations. Adap- 
tandu-se la noiie tendinfe, principalul 
atu pe care mizeaza noul joc (impropriu 
spus, vei vedea) este multiplayer-ul. Sa 
vedem daca le-a ie^it. 

Inca de cand intri Tn joc te lovesc 
contrastele. in primul rand, interfata rigida 
prSf'uitS, pe vechiul engine din Black 
Hawk Down. Apoi^ treci ca tot omul la 
single player, sa vezr cu ce se manSnca* 
Aici nu o sa pierzi prea mult limp, expe- 
rienta fiind cel putin limttata. Practic, 
consta ?n cateva misiuni de training pSicti- 
sitoare la culme, Bila neagra produca- 
torilor ca nu au introdus niste boti sau 
m^car douS-trei misiuni single player. 

Trecem la poveste, care e simpla ^i 
plicticoasa, dar nu deranjeaza, fiindu-mi 
greu sS^mi Inchipui joint Operations cu 
vreun scenariu bun... nici n-ar fi 
adecvat. Tolu I se Tntampl^ m Indonezia, 
unde, pe fundalul unei democrat ii P^r- 
fecte, au ioc numeroase conflicte etnice 
religioase. Fiind Tutors pe dos de du- 
rere pentru confratii indonezieni, un- 
chiu' Sam ??i adunS prietenii vine pe 
insula salveze tot ce prinde. 

Fiind baiat;, LAN-uri 
cutreieram 

joint Operations pune „M''-u! in 
^Multiplayer"'. Probabil din nevoia de 
bani, dar ?n mod sigur din considerente 
financiare, Novalogic a facut jocul bazat 
pe multiplayer, totui p3rand a replied a 
Baltlefield-ului celor de la EA Games. Am 
fost uimit cand am auzit de Battlefield cu 
ai s5i 64 de jucStori online (o adevarata 
revelafe la vremea respective) ma 
declar uimit de prezentui, care suporta 
pana la 150 de jucatori pe serverele 
Novaworld, Da, ai citit bine, 1 50. Dar 
noutatea se opre^te aici. Modtirile de joc 
sunt arhicunoscutele CoOperativ, 
Advance and Secure (principiul din 
Battlefield 51 UT2004 de control al 
checkpoinl-Linior), Team-Deathmatch 


(foarte haotic pe net, recomandat Tn re- 
tele de bloc) $( Team King of the Hill 
(entertaining, dar haotic din nou). 

Ai la dispozifie cinci ctase din care sS 
alegf din nou clastcele Rifleman (dotat cu 
rocket launcher ^i selectie dintre multe 
alte pu^i, bun impotriva vehicuielor), 
Gunner (mitralior frunta?„, tneaseaza 
da, barbarul din Joint Ops), Engineer 
(antiaeriana + basic rifle + mortar), Medic 
(trage cu pansamente) Sniper. 

Gameplay-ul Tncearca sa adune la 
un Ioc parfile bune din mai multe jocuri. 
Avem sistemul de reward^uri din Ame^ 
rica"s Army, o Tncercare bun^ ^i reu^ita 
de a Of ienta jocul c3tre munca de echi- 
pS* Reward-uriie sunt date de vindecarea 
aliatilor cand e^ti medic, de conducerea 
unui vehicul cu aliafi m spate, care 
omoara inamici sau de pazirea unei 
zone de control. Reversul medaliet sunt 
acele acte ,^nespoi 1 ive'" de genu) sinuci- 
derii intentionate, ghidarea unui vehicul 
cu aliafi Tn mijbcul focului sau simpla 
moarte. Un alt artificiu care adute un 
avantaj echlpelor balansate din punct de 
vedere al clasei jucatorului este modul in 
care se completeaza armele diferitelor 
clase. De exemplu, dacS sniper-ul pune 
target pentru mortar-ul inginerului, cel 
din urma devine devastator, atat prin 
acuratefe, cM si prin damage. 

O adifie cu adevSrat interesanta ^i 
plin& de efect sunt misiunile de noapte, 
ciclul zi^noapte fSc^ndu-^i datona cu 
brio, jungla indoneziana {superb realb 
zata, bila alba) vazutS noaptea din eli- 
copter este splendid^ iarfeeling-ul este 
de milioane. Adev^rate lupte de ghertla 
se dau intre cele doua echipe... Dar sa %\ 
explic: cel mai eficient mod de lupta este 
cel cu echipe mici, de 4-5 jucatori. 
Strategia constS Tn pastrarea Hnl^tii 
pandirea adversarului, exact ca Tn filmete 
proaste. EfectuI vizual al focului armei 
este foarte bine realizat, dar trebuie evitat 
pe cat posibil. In noaptea deasa, plina de 
vegetafie, focui armei, dar ^1 sunetul ei 
dezvaluie pozifta perfect... ^i sa vezi 
atunci rafale din toate pSrtile asupra ta 
dupa ce tragi un glont la nimereala. 
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Fruetrarea, in jocuri. 

jocuriJe nu ar trebui sa fte frustrante, 
dar sunt. Prea des sunt Joint Operations 
te face s34i smulgi parul din cap. Se 
moare des, muuult prea des... de-abia 
faci respawn ai murit. Un singurglont 
f,\ ai murit. Hartile sunt enorme, dureaza 
pe pufin opt minute s3 traversezi o harta 
mtegraL In medie, cam 2-3 minute pana 
ajungi la tocul actiunii... doar ca sa 
mod. E frumos cS ai medic ^i sniper 
strategie, dar degeaha. grapnel, mortar, 
bullet... toate sunt cuvinte pe care le vei 
un daca vei da cei 40 de dolari. 

Marini te de tupta sunt dlstractive la 
Tnceput dar principala utilitate e cea de 
transport. S-a renuntat la controluI greoi 
al elicoptemiul din primu! demo, Tn 
favoarea banalulut WASD. Amfibia e 
preferata mea pe hartile cu apa. 

Sunetul e bun, nu se remarca, dar 
nici nu deranjeaza. Grafica e puttn pra- 
fuita, dar ti dau un 9 pentru jungla bine 
fScuta prin care Tti vei petrece majoritatea 
timpului. Vechea (de ^ase ani) problem^ 
a armei care dispare Tn pamant Tnca nu 
s-a rezolvaL Pe cand, Novalogic? 


Lag^ 33 ala de la 3 


Lag nu am prins pe servere, nici 
c^nd sunt mai mutt de 100 de jucatort, 
^i am Tncertat jocul ^i pe o conexiune 
de 33 kbps, deci mai pupn decat un 
dial-up. Merge perfect Ce Tti urez este 
sS ai parte de coechipieri normali, pen¬ 
tru c5 deseori apar pe serve re team- 
killer-i sau oameni care n-au altceva 
mai bun de fScut dec^t sS-p doboare 
eficopterul, de^^i v^d scris mare friendly. 

Una peste alta, Joint Operations 
este, ?n opinia mea, mat bun dea^t 
Battlefield, ca^tigand la gameplay fun. 
A^a ca daca vrei un joc cu cerinje 


j Daca mai pun niste 

r ; i:. ^ i nU mS 

mai vt!d^ nimtni 


ON-LINE www.jointops 
thegamexom 


medif, GU care sa te simtr bine, fie pe 
net, fie in refea cu ala de la trei, nu ezita 
pi pune mana pe Joint Operations! 

■ Nazgulu' 

Tittu Joint Operations: 

Typhoon Rising 
Gen First Person Shooter 
Producator Nova logic 
Dfstribuitor VU Games 
Procesor PIf! 1.2 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 128 MB 
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Magellan era mic copil 


Pupca, jungla pi noaptea 
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CcIsuTa mea de e-mail a fost acum cateva seri gazda 
Linui mesaj care m^a pus pe g^nduri, iar pe colegi 
pe coate, sub birouri, tinandu-se de burta de ras. 
Molivul aceslor reactii nu a fost e-mail-ul In sine, ci 
P.S.-ul cu care venea acesta ?i care suna cam a^a: 
„Ai jucal DOOM 3? Eu nu, dar mi &e pare foarte 
bunT', Motivul pentru care mesajul de mai sus li s-a 
ptIruT ilar colegi lor mei esle cM se poate de clar, nisa 
reacjia mea trebuie explicata un pic. Un review 
pentru un joc foarte asteptat este intotdeauna o 
treaba tare dificilS. Indiferent cum il scrii, va exista 
tntotdeauna cineva care va fi nemulfunnit de analiza 
ta. Iar aici este vorba despre DOOM 3, nu de un 
joc pur si simplu mult asteptat. Garnerii mai in 
v^rstcl 1 1 vor adora din start pentru numele care le 
trezeste amintiri pSacute, iar cei mai tineri nu se vor 
l^sa mai prejos si vor urma exemplul celor tnai 
experimentati, fara sa sde despre ce e vorba exact, 
Oricum nu conteaza, atata timp cat numele are 
rezonania. Si, dupa cum vezi, nu trebuie nici macar 
sa fi jucat jocul ca sa iti placS. Evident c3 orice 
critica, oricat de bine intenfionata say de adevarata 
ar fi ea, nu va fi privita cu ochi buni. Pe de alta 
parte, li avem pe cei vesnic nemultumiti. care vor 
analiza si critica jocul pentru orice scSpare tocmai 
pentru numele sau. Iar pentru ei, orice bug scapat 
neobservat in review va fi echivalent cu confirmarea 
taplului ca cel care a scris review-ul vandut 
sufletul si tradat cititorii, totul pentru un articol 
fara sange, care sa nu supere pe nimeni, 

Ce este insa mai important e ca in spatele 
numetui, al hype-ukii, al fanilorextaziati si al cetor 
nemultumiti, in spatele intregii nebunii exista un joc 
care trebuie tratat ca atare. Nu de sus, dar nici din 
genunchi. Asadar, cu scuzele de rtgoare, iti prezint 
DOOM 3, EPS, produs de id Software, cca, 2004, 
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TU al cui 

DOOM 3 face parte din ceea ce 
Bank of America a numit, tntr-o analiza 
prezentatS investitorilor, ,,Murderer's 
Row'\ adica o serie de jocurt din care 
mai fac parte Half-Lite 2 , Halo 2 ^ Me- 
troid Prime 2 {tocmai am realizat ca da- 
c3 nu am un 2 tn toada numeiui meu 
probabil c3 nu o sa atrag niciodata 
atentia nimSnui... ce lume cruda!) ca¬ 
re va sparge topurile de vanzari la sfar^i- 
tul acestui an^ aducand protituri nemai- 
vazufe Tn industria jocurilor, De 
asemenea, DOOM 3 mai face parte 
din acel gen de jocuri care stau Tn 
producfie o perioada enornia de timp, 
dar reu^esc s3 mentina jucatorii intere- 
sati promitand noutati revolutionare* 

Da^ fn categoria asta intra si Half-Life 2. 
Insa spre deosebire de Valve, care a 
reusit nu o data sa-^i strice credibilita- 
lea, »d Sofhvare este privita ca o firma 
extrem de serioasa, care nu vorbeste \n 
plus ^i care duce tot tfmpul treaba pana 
la cap3t. Asta se datoreaza In mare parte 
^i \u\ lohn Carmack; unuf dintre fonda- 
torif id 51 omul din spatele lui DOOM 3 
( 5 i m special al engine-ului grade), oche- 
iarisl si peltic, care insS este adorat de o 
cornunitate Tntreag3; supervizeazS pro- 
iecte spafiale (chrar daca ultima sa ra- 
chet3 s-a f3cut [iraf imediat dupa deco- 
la re*.. ;3ine c3 DOOM 3 se vinde ca 
painea caldS", a declarat el) si apare in 
revisla Ttme* Este omul al c3rui cuvant 
insearnnS enorm pentru ATI 5 * NVIDIA, 
care se lupLI s^Vi ob|in3 admirapa. Ce 
mai, este cunoscut ca un pionier in tot 
ceea ce Tnseamna grafied si nimeni nu 
contesta asta* Cu DOOM 3 are Tns3 de 
mfruntat o competitie serioasS. Pe de o 
parte, avem Far Cry, care a reusit s3 fie 
prime I joc ce foloseste cu adevSrat nol¬ 
le tehnoiogii, iar pe de alt3 parte, Half- 
Life 2; care promite nu numai o graficS 
la fel de buna ci, mai important, un 
gameplay mult, mult mai elalxjrat. 



Locuitorii sunt pa^nici st de treaba 


Oun vent^ pe Marte... 

intrebarea care a stat pe buzele ju- 
catorilor atata amarde vreme, din mo- 
mentul ?n care a fost anuntat ^i pan3 Tn 
ziua lansarii, a fost dac3 gamep)ay-ul 
din DOOM 3 va reu^i S3 multumeascS 
asteptarile noastre* Pana la urmS, cam 
toate FPS-urile din ziua de azi Tncearca 
sa fie mai mult decat o simple baie de 
s3nge, iarfaptul ca id este recunoscutS 
pentru jocurile safe nu tocmai arzdtoare 
de materie eenusie nu este un gand 
tocmai lini^titor. Pede altS parte. 

Serious Sam a dovedit ca gameplay-ul 
nu trebuie sa fie neaparat foarle com- 
piicat pentru ca jocul s3 fie extrem de 
satrsf3cator, asa ca Tntrebarea a ramas 
suspendatS undeva Tn aer, speranfa s-a 
ascuns m inimife noastre si am asteptat 
cu totfi jocul StT vedem ce 5 i cum. 

Marte, Douamiiosutasiceva. Cu 
mult maintca ^macelului'" din primul 
DOOM; Union Aerospace Corporation, 
gigantui care controleaza cam lot ce 
mi^ca Tn lumea viitorului, conduce o 
serie de experimente Tntr-o baza de pe 



Cine fatiura la lumina? 


Marte. Vestigii antice, ruinele unei civi- 
lizatii demult dispa rule 5 ! laboratoare 
uitrasecrete sunt doar cateva dintre 
lucrurile pe care !e ascunde respectiva 
baza. Evident lucrurile nu merg asa 
cum ar trebui 5 ! problemele incep s3 
apara. Nimic concreL Tnsa nenumSra- 
tele rapoarte referitoare la vocile pe care 
le aud lucrStorii din nivelurile mai joase 
ale bazei 51 o serie de disparitii cel pufin 
ciudate fac ca atmosfera s3 nu fie una 
tocmai relaxata* ingrijorafi, mat marii 
corporatiei 151 trimit doi oameni de baz3 
sa investigheze problema. intcImpIStor, 
tu ajungi pe Marte cu acelasi transport 
ca si respectivii indivizi, dar, pentru 
Inceput, nu ai nici o treaba cu ei. In cel 
mai clasrc stil id, personajul tau este un 
soldat normal, care pica fara sS-jii dea 
seama chiar Tn mijlocul evenimentelor. 

Am fost pl3cut fmpresionat (chtar 
50 cat a 5 putea spune) de complexitatea 
bazei si de modul detaliat in care ifi este 
prezentala viata de zi cu zt de acolo, 

Pentru un moment, chiar am con tern- 
plat posibilitalea ca DOOM 3 sa ia o 
directie asemanatoare cu Deus Ex sau ^ 



Las3 bi^turfiil josl Omul 3la vrea co|iji! 
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□eschide ochii 


Dac^ e^ti Indeajuns de curros, s-ar 
putea s5 dai peste cateva ,,surprize" 
pres^rate de producatori de-a lungul 
joculuL lata cateva exemple: 
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Super Turbo Turkey Pucher. Un clasic 
eu engine de DOOM. 
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Quake 43. E thiar mat bun decat 
Super Turbo Turkey Pucher. (nu se 
poate!H) 




www.martianbudcly.com chiar exista. 
te poate ajuta cu urt cod. 


Halt-Life, desp^rfindu-se definitiv de 
stigmatui unui joc frumos^ dar prea pu- 
tin inteligent. Mi-ann rasTn barba mi-am 
spus ca o asemenea miscare din partea 
id-uJui ar reprezenta un sut frumos tn 
locurile mai moi ale oric5rui fel de con- 
curentS. Pan^ una alta ins5, m-arn rezu- 
mat la a ma plimba prin coridoarele 
metalice, la a observa robotii fact^ndu-si 
treaba, la a trage cu urechea la cSteva 
conversatii mtre muncitort („Ai auzit cS 
a disparut John de la intretinere?"/ j,Da, 
eu nu cred ca mai rezist aicii"), lasandu-mS 
atras din ce m ce mai adSnc mtr-o 
atmosferS surprinzStor de bine facut^, 
plin3 de viata si detalii. ^System Shock", 
m i-am am intit eu de vremurile bune si 
am Inaintat pi in de tncredere. 

ne cerem ecuze pBrit;rHJ 
mizerle martif vii 

Lucrurile nu rdmSn insa calme 
pentru prea mult timp, prima misiune 
fiind SI singura m care te vei mai putea 
plimba linistit printre oamenii de pe 
baz5. Ti se ordonS sa gSsesti un om de 
Stiinfa pierdut prin nu stiu ce cotlon at 
bazei, iar atunci c^nd vei da fn sf^rsit de 
el, totui o va lua razna. Zbieretele si su- 
nelul unor lupte grele, precum men- 
tionarea unor cuvinte precum ^iad", 
„legiuni de monstri" sau ,,o sa murim cu 
totii!" te conving cS viata ta linistita ince- 
teazS din acel moment. Drumyt mapoi 
la Comandament, coridoareie pe care 
le-ai strabatut deja o datS, camerele prin 
care deja ai intrat, toate sunt schimbate. 


Lumina pt^lp^ie, urmele de s^nge sunt 
din ce tn ce mai prezente, iar majorita- 
tea celor pe care i-ai v3zut mai devreme 
lucrand de zor la posturile lor ori au 
dispSrut, ori zac undeva fntr-o balta de 
sSnge. 

Atmosfera devine una inspaimanta- 
toare si acum vezi pentru prima oar^ 
engine-ut grafic la lucru. Mai exact, sis- 
temul de iluminare, carelfi va manca 
zilele S' nervii. Lumini care dau sS 
moarS, umbre misclindu-se intr-on colt, 
flash-uri care W dezvSIuie incaperi 
distruse si pline de sange. Coridoarele 
sunt deja chinuitoare, pentru c^ nu stii 
la ce te astepti dupa urmStorul colL 
Mana Ifi tremura pe arm3, inaintezi 
timid si DEODATA te trezesti cu o rnon- 
struozitate care uria si e deja pe tine. 
Tresari pe scaun, o grimas5 |i se insta- 
leaza pe fata si rncepi sa tragi disperat m 
jntuneric. Bine at venit To DOOM 3. 

Este o melodS destui de ieftina de a 
speria jucStorul. No este nimic revolu- 
tionarTn atacurile neasteptate ale ina- 
mtcilor care te asteapta dupa colturr si 
Tn Tntuneric, ins^ functioneaza. Din 
fericire, DOOM 3 este mai mult decat 
atgt. Modul Tn care producStorri au 
ajuns foloseasca sistemul de (lumi¬ 
na re si efecteie sonore denote o serioasa 
perfectionare a conceptului din spatele 
DOOM-uiui. As putea spune chiar ca 
cei care au gindit unele scene sunt nu 
nymai subtili, ci chiar de-a dreptui par- 
Sivi. Esti pe de o parte ingrozit prin me- 
tode rudimentare, mai din topor, iar pe 
de alta parte esti Tmpins usor cSt mai 



f bucuros sa mH vad3 
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aproape de ecran (^r de un atac cardiac) 
prin cre^terea gradual^ (^i uneori 
ihsesizabila) a tensiunii* O umbra ce se 
furi^azS aici, c^teva soapte pe care le 
auzi acolo, sunetui sacadat al respiratiei 
tale, toate pregatmdu-te Tn lini^te pentru 
momentul In care un monstru o sS sara 
pe tine din partea cealaltS a ecranului. 

Avem poveete 

Pe lang^ imbucurStoarea stilizare a 
pSrtii horror, cei de la id au venit cu 
imbunat^tiri Tntr-un alt domeniu in 
care nu au emis niciodatS pretentii, 
storyline-uL In principiu, povestea este 
una banala (prin idee, nu prin 
impiicatiile sale): tu baiat bun, ei mulfi, 
rai ^i veni|i din lad, Tu ai pistol, ei au 
puterile Intunericului, Tu rupi tot, 
evident. Nimic surprinzator, pentru eS 
nimeni nu a cerut vreodata aftceva de la 
un astfel de joc. Ce e interesant si 
imbucurator este Tnsa modul in care 
este construita povestea din fundaf, cea 
din care afli ce se intampla cu adevarat. 

Jocul te doteaza cu un PDA 
(Personal Data Assistant), care va 
strange toate e-mait-urile pe care le 
primeslt, discurile video pe care le 
g^sesti sly cel mai important, informatiile 
din PDA-urile celor mai pufin norocosi, 
ale caror resturi le descoperi imprastiate 
prin baz5, PDA-urile pe care le gase^ti 
pe drum contin de obicei cateva 
mail-uri pe care le-a primit respectivui, 
precum si o serie de InregistraH audio si 
video (acolo unde e cazul). Mail-urile 
sunt pline de informafit care mai de care 
mai nefolositoare (in afar^ de codurile 
diferitelor containere pline cu bunMtb^ 
dar care reusesc si mai completeze cite 
o bucatica din puzzle-ul povestii. in 
plus, discutiile de pe mail-ul fieclrui 
individ contribuie cat de cat la definirea 
acestuia ca persoana, lucru de admirat. 
Ceva mai importante din acest punct de 
vedere sunt inregistrlrile audio care, pe 
lingl faptui ca sunt tmpresionant de 
profesiontst „mterpretate", contribuie la 
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ladul? □ a doua 


Luptele fncrincenate te aduc in 
cele din urml S' locul de origine a I 
tuturor monstrilof. Cllcand pe 
cadavrele supusilor tntunericului te 
afunzi adinc in lad, cu inimacit un 
purice si firl prea multe gfoante. Cum o 
si te descufci? Pe baza era una, dar aici 
e cu totui alta poveste. Aici esti pe 
teritoriul lor si practic, cum ar zice 
jumitate din clasicii Tn viata, esti 
mincat. Surprinzltor, mvartindu-ma 
prin fntunericul din lad, am avut un 
deja-vu. Totui semlna foarte mult cu 
ceea ce vlzusem acum multi ani in 
pfimul Quake, inclperi claustrofobice, 
cativa neferici{i atirnati de perefi si un 
foaile familiar lift de piatrl* Per total, 
ladul a fost o dezamigire (bleah, data 
viitoare ml due la Mamaia!). Intunecat, 
deloc inspirat ca design si cu un 
monstru de final care nu mi-a rnghetat 
saogele in vene, Dar cine sunt eu s3 ma 
plaog? ladul nu trebuie si multumeascl 
pe nimeni. Asa cl am mers mai departe 
si am S3 vid ce se mai intlmpll. 

Sont sigur cl 


daca jocul s-ar 
fi terminat in 
ace I moment, 
nu as fi avut 
decit laude 
despre el (in 
afara de final, 








Cand atmosfera se fncinge 
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Mai til mmte trenul 
din Half-Life? 


definirea atmosferei generale a jocului, 
Nu pofi rlmane indiferent la povestile 
pline de persona)itate pe care le auzi 
spuse de vocea rremufindl a unui 
individ care mai mult ca sigur a murit in 
chinuri cu citeva ore fnainte. Singura 
mea dezamigire au fost tnregistrlrfle 
video, care sunt doar citeva prezentari 
extrem de sobre ale tehnologiilor 
disponibtie, eu unul asteptandu-ml la 
niste filmiri din timpul luptelorsau ceva 
oricum mai impresionant decat detailile 
tehnice ale bazei, Una peste alta fnsi 
povestea din DOOM 3 este bine trasatl, 
iar modul Tn care fti este ea descoperitl, 
TncetuI cu TncetuI, este excelent regizat, 
M-am trezit astfel incredibil de atras 
de joc (si In joc) dupl cateva ore 
petrecute Tn el. M-am aventurat noaptea 
pan! la redaefie, din ce Tn ce mai 
suspicios pe boschefii ascunsi Tn 
Tntuneric pe langa care treceam, domic 
de o noua doza de DOOM 3, gata si 
sar de pe scaun, cu cistile pe urechi si 
lumina stinsa. 


Calculatorul dauneazi grav sinitatli! 
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Dac.f\ riesfjre [itiilea ck^ “iingk* pla- 


^ evident), SurprinzStor am aftat ca 
sunt de abia la jumatate. A^a cS mapoi 
pe baza nenicule mai spulberS ni^te 
ur^tenii. 

Dac3 ajyngi sa vizionezi c^teva 
fi!me horror, sa jod cSteva de aceJasi 
gen cite^ti Lovecraft sau Stephen 
King, mtelegi cat de important este sa 
NU Iasi nfdodata ca Raul sa fie pus sub 
lumina reftectoarelor, in momentul ?n 
care afti cu cine/ce ai de-a face, indife- 
rent clt de groaznic s-ar vrea a fi res- 
pectivul lucru, mare parte din tensiunea 
careiti scotea peri aibi dispare. Nicio- 
dai5 R3uk prezentat ^i descris m detaliu 
de scriitor, regizorul sau producdtorul 
jocului, nu se va ridica la maltimea „as- 
teptarilor" tale. Nu faptui cS RSul este 
prezentat ca un Ingrozitor monstru 
mare, negru cu zece ochi te va sperta, 
ci tocmai I ipsa detai l i lor despre el, care 
tfi permit sa-ti imaginezi cel mai groaz¬ 
nic lucru posibri, treabS pe care nimeni 
tn afara de tine nu o va reusi. 

5i atunci... Cum putea sa mS mai 
sperii de animalele alea din baza de pe 
Marte? Am v^zut de unde venifi, v-am 
nimicit toate neamurile, am cSlcat totui 
m picioare, nimic impresionant. Cum sd 
m^i mai ingrijoreze acum un amSr^t 
care se ascunde dupa col}? Dar ei con¬ 
tinual sa te atace, ?i vin, vin, ^i vin, 
cand realizezi cS toatS almosfera 
aceea terifianta a disparut si incepi sS 
remarci toate minusurile jocului* 

Cel mai trist este ca ajungi tn cele 
din urma sa concluzionezi c3 odat3 
disparut farmecul specific oric^rui 
horror, odata uitaLl atmosfera aia stili- 
zata de care vorbeam, din DOOM 3 nu 
rTvai ramfine decat un FPS cu un game- 
play simpfisL repetitiv si Tnapoiat. Ajungi 
sa te bagi cu capul tnainte in intunericu! 
dinire doikl cutii pentru c5 5TII ca acolo 
o sa gasesti munide si armura. Ajungi sa 
tragi inainte de a lua un col} pentru ca 
5T!I c3 de acolo o sa aparS un inamic. 
5TII deja c5 odata la citeva secunde o 
sa i}i apard un animal m spate, Inghiti in 



Lumea e fericita pe Marte 
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yer putem spune ca este reusila, cu 
mukiplayer-Lil situatia si a fjutin alltel. 

In prinuil rand, este t. iudat faplul c a iri 
Software a angajcil all |jrnducator, 
Splash Damage, [jeniru a se ocupa de 
realizarea hartilor. Ce m-a uimil insa 
este numarul mic al acestora. Crnci 
harii'de tifj death match mi se par .1 fi 
insuficienle pentru un joc: cu prelenpi, 
t um se vrea a i\ DOOM 3^ lar 1 a la- 
l)loul sa fie t oniplet, pe o asemenea 
liarla nu este pt^rmisa intrarea a mai 
iTiult de pairu jucatori! RezullatuI aces- 
lei limiDri reflecta in grarlul mare He 
ocupare a servt.Telor, aceasta insem- 
nand c3 vei gasi cu oarecare dificultate 
un [f)C tibtT. Hrohiema a fosl rez(j[vala 
de iniediata af)aritie pv Internel a unui 
nxjd care elimina aceaslil limitare, dar 
asta nu tnseamna ca vor clisfjarea 
necazLifile, tk‘oarece penlru a line un 
astfel de server 
este net esara 
Q „st LikV' f je ma- 
sura. Din pLinct 
de vefjere vizli- 
al, ht^pile sunt 
desliil de bine 
realizale, singu- 
ml neajuns rlind 
I ipsa a|.>roape to¬ 
tal a a unor spatii 
dest hise, mace- 
lufile avand lot, 
de cele mai mub 
te ori, inlre |>atry 
perefi sau fje cu- 
ioarele stramte 
de genul celor 
intalnitetn cam- 
pan ia solo, 

„Uneltele'" pe 
care le vet folosi 
SLinl ateieasi, iar 
dda'i ai noroc, ili 
poll etimina adversarul cu un singur 
pLimn IMitza nici acum nu c red 
revenit), insa ceea ce m-a surptins cel 
mai mult este ca luptei ii lipseste area 
intensitate de care am avut parte in 
single player. Daca tii morris sa joci cu 
prtetenii din refea sau dac a te tine si ai 
cu ce pe IfTlernel, ai grija de ufi singur 
lucru: sa nu lip mai pulin de patru. Nu 
de alta, dar daca sunteti doar doi va 
veti [>etrec:e t ea mai mare parte a tim- 
pului c5ulandu-va unul pe t elalall sau 
admirand |jcre|lt. Cel mai ekn vent 


exemplii pe care vi-l pot da In acesl 
sens este chiar una dintrc^ primele 
noastre ex()eriente In materie: „Milza, 
hai sa ve/i o pata de sange!" „Unde 
esti mai? KiMO hai vezi ladul!Du- 
fja indekingi cautari, il g^sesc pe Milza, 
c are imi aral5 c eea ce pare a U o poar- 
ta spre lad ()locara de un craniu de 
toata inimusetea. ,,Hai sa tragem cate- 
va rachele inspre el", prfjfjune el. Zis si 
Irlcut, In limp ce admiram efeclele nr- 
melor asupra medlukii inconjurator, 
ne-am lovit de ceea c e s-a dovedil a fi 
t;ea mai mare f>ml>len‘iS cu tare se 
„tnandreste'" mullifjlayerml din 
D(X)M i: lag-Lil. N-am apucat s5 ne 
jttc am de prea multe ori ru lansaloa- 
reie pentru sim|dul motiv ca de cele 
mai multe ori aveam parte de sacadari 
care ne-au dus la exasperare. Perso¬ 
nal, am avut ghinioiutl sa mi se blo- 
cheze calculatoru! in limp ce „admi- 
ram" Tmprejurimtle intunecate cu 
ajutorul lan- 
ternei. Mitza a 
profllat de mo- 
nient si mi-a 
expediat un 
pumn in plina 
figure!. „Bt1i, 
te-ai fticut 
scrum!''. 

La final, 

putem afirma ca 
muil’r[jlayer-ul 
din D(X)M 3 
nu este nfcl 
tOcirte reudt, dar 
nir i un esec to¬ 
tal, fktr si sim- 
plu el exisUI. Cu 
toate aces tea, 
sunt convins cd 
membrii cotnu- 
niiatii slranse in 
juful jo< uiui vor 
mcerca din rasputeri s^ realizeze ceea 
ce fjroducatofii nu au reu^it sau nu au 
vrut sa faca. Drepi dovada, la nid 
dou5 saptamani de la aparitia jocului, 
Internetul a fosl irwadat de niLfltimea 
de mod-Liri si paich-uri care elimina o 
serie de neajunsuri si ^iduc un plus de 
savoare unui jo< care s-a dorit a fi 
perfect din loaie punctele de vedere. 
Pentru noi cellalti insa, vor exista in 
continuare jcKuri precum UT2004 sau 
Batlletield. 

m KiMO 
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Nemultumiti cu multif>lfiyer-ul din DOOM^ 3, 
am gasit ni^te dru|he am deds sa incercam u 
varianta mai realists. Poita de „dupa'' nu vi-o 
aral... 
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sec, mai golesti un tncarcator, arunci un 
ochi pe fereastra si mergi mai depaHe. 

Unii ar putea argumenta ca fiici nu 
vor attceva decM s^ aiba o arma in 
cativa monstri m care sa traga 
atat Pans la yrmS, e vorba de DOOM, 

^i in DOOM despre asta a fost vorba 
intotdeauna. Le-as putea raspunde ca 
lucrurile se schimbS, oamenii afla cS 


sunt sigur ca fiecare o sa-l incerce mS- 
car on pic. Este, panS la urmS, cel mai 


Inamidi se fac bucafele ^ 


lar unii se feiiazS ^ 


extraordinary, nu reu^e^te sa 
confirme ca un FPS de primS clasa. 
lar celor care sunt de pSrere cS un 
FPS horror nu are nevoie de un 
gameplay prea elaborat, le indrepl 
atentia catre un joc numit Aliens 
vs. Predator 2, vechi de eativa ani, 
dar din care cei de la id ar mai fi avul 
multe de invatat. 


□OOlVI-aca^i mai -tramvai 

Revolutionar? Nu. Impresionant? 
Pentru prima jumatate de joc mi-am jurat 
cS mi-a tntrecut a^teptarile. DezamSgire? 
Depinde cat de mult vrei sa ?ti placS 
cSt de u^r observi gaurile din gameplay 
in a doua jumatate de joc, Ca realizare 
tehnica esCe mai muft decat frunios, dar 
nu pot sa nu imi aduc arninte cS Far Cry 
putea suporta cu u^surintS ^i spatiile largt. 
In plus, o serie de scSpyri gen texturi de 
o calitate Tndoielnica cateva alte mici 
neajunsuri pot da ap5 la moara oricyrui 
critic. 

Per total, este un joc care nu mai 
are nevoie de nici o recomandare 


I 



PamantuI se Invatte in jurul Soarelui 
evolueaz5. E.v.o.Lu.e.a.z.a. 

DOOM a fost magnific la vremea luij. 
dar de atunci FPS-ui ile au ajuns 
departe ^i e nevoie de ceva mai mult 
decat ni^te simple bytdlii cu monstri 
urati pentru a putea emite orice fel de 
pretentie. 5i DOOM 3, din p^cate, 
odata hpsit de acea atmosfera 


bun joc single player scos de id Soft¬ 
ware de la Quaice incoace, 

Da, sunt sarcastic. 

m IVHtasa 

P.S. Nu pot totu^i sS nu my tntreb 
care ar fi fost impactui jocului dac^ ar fi 
avut un alt nume. Un „Terror on the 
Red Planet" oare cat de multa nebunie 
ar fi reusit sS stameasca? 


Inainte 

de 

lavitura 


Titlu DOOM 3 
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Gameplay 7/10 

Multiplayer 6/10 
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In [umina ultimelor evenimente, am re- 
^ nunlat sa mai vreau jocyri noi, Lungii 
ani petrecuii Tn fata unui 486 obosit au 
Inclinat el balanfa in favoarea remake- 
urilor. Ji cum stateam m3 gandeam la 
cafi bani ore de munc3 sunt irositi 
(respectiv irosite) pentru ca rezultatui 



Cu mana mea v-am facuL cu mana mea 
va omor! 


final s3 nu depa^ea^icS stadiu! de 
a aparut DOOM 3. Acut cantarului 
schimbat brusc pozitia spre „OMFG!'^ 
mai ales c3 am asteptat patru ani ca mt- 
nunea se intample* Insa; ca orice mi- 
nune care se respect^, nici aceasta nu a 
durat mai mu it de Irei zile, timp In care 
am fost convins ca in patru ani se puteau 
face mult mai multe ?i ca data de lansare 
a tost aleasa cat se poate de prost Sa-mi 
fie cu pardon^ dar dupS ce am vazut Far 
Cry, putine jocuri imi mai pot smulge 
un suspin. lar feeling-ul... ei bine, Tn ma- 
terie de senzafii claustrofobice, Alien vs- 
Predator 2 nu a fost egaiat de nimic p3- 
na acum. Brusc am comutatTn starea 
,,Oldies but Goldies'^ ^i am scormonit 
arhiva Tn cautarea Originatului. Origi- 
nalului DOOM, mai exact. DOOM nu a 
fostde g3sit (legal), ins3 la intervenfia 
Pescarului Froggy (unii dintre voi II ^tifi, 
aifii II vor ^ti), IntemetuI ne-a asternut la 
picioare o frumusefe de DOOM In trei 
dimensiuni, Tn zeci de rezolutii In 
care n-am prins pic tor de sprite. 

M ai pe Tnfelesul tuturor, acest 
DOOM misterios despre care 
v-am pomenit esle un simplu (la prima 


DOOM 


^f-arn plecat la 
impu^cat 
DOOM, DOOM 
aaHial^nn... 


vedere) remake at originalului* Adica, o 
echipa de oameni hotarSd care s-au 
saturat de sprite-uri, VGA MiDI-uri, 
dar care totu^i duceau dorul vremilor in 
care DOOM-ul f3cea legea, au facul o 
cheta ta care a contnbult fiecare cu ce a 
putut, mai cu o lextura, mai cu un 
model sau cu o animate, pana s-a 
strans de un engine 3D. Mai apoi, 
oamenii no^tri au scormonit pufin prin 
resursele DOOM-urilor vechi (ft^ierele 
*.wad) ?i au reu^it sa tncropeasca acel 
remake de care va tot povestesc aici. Si 
nu aratS rau aproape deloc. Ca orice 
motora^ t3cut pe masa din bucat^rie, 
acesta da rateuri, „uit3'' cate o textura 
sau o ia razna cand ti-e lumea mai 
drags. Dar in conditiile In care nu aft 
piStit pentru el (^i nici nu vi s-a cerut), va 



trebui sa va abtinefi putin de la 
comentarii. In rest, numai de bine. 
Gloanfele Ias3 „mici'' urme rosii In 
viitoarele cadavre, butoia^le 
explodeazS destul de estetic, ca- 
cademonul este mai delicios ca ori- 
cand, iar pentagramele sunt pictate cu 
un deosebit simj: artistic (?tiu ca nu are 
nici o iegatura, dar nu m-am pulut ab- 
tine). Singura problema majora o repre- 
zint3 tendinfa jocului de a o lua prin 
bSlSrii dupa mai multe ore de joc. Desi 
acas3 nu am locmai o ra^nita, dupa 
ceva timp HDD-ul o ia la trap de parca 
ar fi posedat (e ^i asta o posibilitate), 
muzica o ia razna, iar un reset nu mai 
poate fi evitat. Totu^si/ daca v-ati nascut 



cu BFG-ul in mana, aceste ,,mici" 
neajunsuri nu vor avea puterea s3 va 
strice bunState de vanatoare* 

yv 

I n caz c3 nu v-am spus (sau dac3 nu 
v-ati prins pana acum), DOOM 
Remake {o sa-i zic a^a de-acum Tnainte) 
^i bStranul sau bunic seamana ca dou3 
picSturi de apa. La o adica este nor¬ 
mal, deoarece pentru a juca remake-ul 
avefi nevoie de wad-urile (fi^ierele Tn 
care sunt stocate toate informatiile de la 
designu l de nivel pana la Abu I mon- 
^trilor) celor patru predecesori {DOOM 
1, If TNT ^i Ultimate DOOM) ai Marelui 
Trei. Mon^trii sunt a^ezafi In aceleasi lo- 
curi, au acelasi comportament (pe care 
eu denumi,,stupid") si/ ca urmare, 

ne gSsim In situafia Tn care nu Inteligenta, 
ci numSru! nepnetenilor ne creeaz3 
cele mai mari probleme. 

D aca va era pujin dor de MIDburile 
din DOOM, artist remake-ului 
v-au pregatit o surpriza. Pentru 
Imbucurarea urechii, MIDI-ul cel urat a 
fost sarutat de c3tre F3t Frumos al Au- 
diovizLialului ?i s-a transformat Tntr-un 
MP3 frumos ca un prinjisor, numai bun 
de ascultat c3nd va calc3 parintii pe 
nervL Din motive evidente nu o s3 mai 



Lupta cti cap, GoguleH! 


pomenesc de storyline sau de gameplay 
(a fost efectuat un reglaj fin al 
controlului personajului, care a 
„umanizat" piiiin DOOM-ul cel vechi). 
P3n3 aid, toate (aproape) bune ^i 
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(aproape) frumoase. Repet: data nu 
aveti pretenpi prea mari de la gratlcS, 
satisfactia va ri aproape garantata. 5i 
chiar daca nu v5 dafi tn v.^nt dup5 
DOOM, afi putea Tncerca pujin nazdrS- 
vania asta doar ca sa vedeti cA totu^i se 
poate face un remake bun a! unui joc si 
mat bun. Si daca nici a^a nu v-am con- 
vins, dac^ dedneti si fisierele ^.wad ata- 
sate Heretic-uiui sau Hexen ului {care 
NU este Heretic 2)^ cu putSnS ingenio- 
zitate te veji putea juca pe acelea. 





Instructiuni 

f 

de instalare 


scotociti prin colecfia de CD-uri, pentru 
aceste fisiere pot d gasite m versiunile 
originale (full) ate jocurilor pomenite 
mai sus. Odata incheiat5 operapunea 
de ,,salvare'' a wad-ului ratacitor, rutatr 
executabilul Kicks>exe si aruncati-va un 
ochi peste screenshoUurile din dreapta, 


P*S Daca nu merge si nu merge, 
dab click pe P/ay fi sefectad Vesln 
fereastra ce va aparea, far kickstart-ul va 
Tncerca sa gaseasca singur wad-ul 
necesar. 

m gioLJXN 


i Nu cred ca mai e$te nevoie de nici o 
explicafre. )ust Play! 


Orice bucurie mare cere un 
sacrificiu la fel de mare. In cazut noslru, 
sacrificiul este o conexiune solida ta 
Internet OdatS conexiunea stability, se 
purcede la un download nu tocmai mic 
(vreo 550 de mega de argint viu). Dupa 
ce v-au iesit peri aibi asteptand, arhiva 
se afla pe harddisk-ul vostru. Odata 
stabilfta locatia, arhiva se 
despacheteaza cu duhul blandefii (sb 
eventual, cu ajutorul unui dezarhivator 
bazal). Aici mcepe greul. Inainte de a v^ 
bucura de tehnica moderna, trebuie sa 
puneti mana pe %iere!e DOOM. WAD, 
DOOM2.WAD {daca vreti sa jucati 
DOOM 1 sau DOOM 2), 

P/.UroN/A. WAD (ghiciti voi pentru ce 
e asta) si/sau TNP. WAD. In acest scop, 


* Selectati DOOM 2, dat? click pe Add, 
iar apoif din directorul unde va pastraji 
wad-urfle originate^ selectati 
DOOM2 .WAD 
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Community Bonus 

More fun in the sun 


care, dac^ sunt controtate de ine^ 

seriasi, fac ravagir prlntre rebeli, 

ace^lia din urmS liind 

nevoid sa mfrunle si • ^ 

puterea de foe a ^ 

Mantei. Chiar dac^^ e 

singura harUl de 

assault din 

bonus 


Dupa succesul uria^ de care &-a bucurat 
Con^munity Bonus Pack 1 pentru 
UT2003, cafiva dintre cei mai buni 
^constructori'' de hartl, skinned, mode- 
fatori si creaton de mutatori si-au dat 
mana pentru a oferi comunit^tii un pa- 
chetel reprezentand tot ceea ce era mai 
bun din munca lor. O datS cu trecerea 
timpului tnsa, pe mSsur3 ce tot mai 
mulfi bSie{i talentatl Tntr-ale Unreal-ului 
5 -au alMuratechipei originale, niicul 
proiect a crescut devenind un bonus 


Assault-ul vine pestetioi cu una 
bucata haita de toat3 frumusefea, AS- 
Thrust, realizata de un anume Tynan 
Sylvester care, din ceea ce am vazut si 
jucat, numai de latent nu duce I ipsa* 
Fiecare hart^ are povestea sa, tea de 
fata reproducand infama distrugere a 
rachetei Saturn IX PCNR de catre un 
grup de rebeli anti-NEG care au 
tuat cu asatt complexui cu ^ 

pricina, lans^nd racheta ^ 

I Tn spatiu neghidata si ^li- 

mentatS doar pe jumatate " 

[ (sac). DuCc1-se. Gameplay-ul este 

I alert, modelarea este excelentS, iar 

I obiectivele sunt destui de dificil de 
I atins daca aveti ocazia sS jucafi tni' 
j potrlva unor jucStori pricepufi. Nu 
puteau sa Itpseasca vehiculete, tan 
I cul reprezentand, Tn prima faza, 


pack, ea este extrem de 
distractivS o recomand tu 
caldurS Tmpatimitilor, pen¬ 
tru eu unul am uitat de 
mine ore rntregi Tn fata 
monitorului Tn compania 
unor adversari care m-au i 
cam facut una eu p&- 1 

mantui, reusind I 
[ doar de trei ori din f 
<sapte sa due mb, ; ^ 

siunea la Tnde- 
[ pJinire. Deh, gP 

I b3traneti!e*,. 


Via(a de tanchist 


pack de nivel profesional, acesta cu- 
prlnzand nu mai putin de 41 de 
harti, doua noi modele pentru jucS- 
tor, sase skin-uri $\ trei mutatori {Spi- 
derSteroids, Target Practice si Angel 
Item Physics, pe care va las s5 Ti des- 
coperiti singuri). Altfel spus, peste 
1CB de bun^tati, frumos arhivate Tn 
douS volume a cate 200 MB, toate 
acestea oferite gratuit dorltorilor. 

Cam at§t despre „scurtur' istoric al pa- 
chefelului, pentru ca urmeaza sa va arSt 
de ce e Tn stare acesta. S-o luam Tn 
ordine. 


[ La capi“ 

tolul bombar- 
I deai3 avem 
parte de doar 
dou^ harti, 
dintre care am 
ales doar una 
pentru a 
face o idee 


instagib CTF 


piesa de rezistenta a atacatorilor. De 
patlea aparSni avem la dispozifie un 
numar important de turele, foarte bine 
amplasate din punct de vedere strategic 




Racheta Saturn Tnaifite de iansare 


CTF-Pistola, Rejucabilitate maxima 



O Mie Ji Una Oe Nopfi pe BR-Gahera 
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despre ceea ce ved pati dacS v3 place 
sS alergad cu mingea-n brate spre 
poarta adversa, sub ploaia de gloan^e si 
rachete cu care va va tntSmpina inami- 
cu! in loc de „buna dimineata''. Este 
vorba despre BR-Bahera, create de Ed 
Duke-Cox. Tema aleasa de cStre acesta 
este una orientals, autorul dand o aten- 
tie deosebita texturarii iluminarii inte- 
rioarelor; acestea fijnd foarte luminoase, 
reu^^ind dea impresia ca va plim- 
bad culoarele prin inc3perile 
palatului din Prince of Persia, s» nu 
in mijiocul unei lupte pe viata pe 
moarte. Por|i)e sunt user 
de ap5rat; rnai 
ales 


/ 
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dacS SLintefi un sniper de nadejde, tnsa 
adversary I poate trece cu usurin|;a de voi 
daCc^ ^nefericituP baiat de mingi este bine 
acof:)erit de cStre coechipieri, Harta este 
una extrem de jucabiki, lar arme si muni- 
fie se gasesc la tot pasul, mai putin rede- 
mer-e sau ion painter~e, de care oricum 
nu vefi avea nevoie. Despre BR-Bahera 
sS vS mai spun c5 are corespon¬ 
dent jinn modul CTF, aceasta fiind la fei 
de distractfvS ca surata ei din BR. 


Capture The Rag 





I*', —- 


Numaruf harfilor de CTF este de 
doar ^apte, poate pentru cS realizarea 
acestora necesita mai multa munc^, 
Tnsa gameplay-uf este foarte alert pe 
fiecare dintre ele ^i sunt foarte bine 
balansate. Alaturi de CTF-Bahera, 
harta care m-a imprestonat cef mai 
mult este CTF-Pistofa, o harta destui 
de mica, dar cu potential mare. Ea 
este VESu! ortcarui aparator si co^- 



CTF-Skorbut este cu adev^rat 
impresionant 



marut atacatorilor de prelutindeni. Ba- 
iele sunt foarte u^or de aparat, iar 
dac3 avefi ne^nsa sa traversafi de 
capuf vostru cu sleagu-n spate podul ce 
le desparte, avefi toate pnsele sa 
treziti muscand din beton armat. 
Chinion. 

Pea^ IVIateh 

Dupa onslaught, acesta este, pentru 
mine, cel mai Tndr^git mod de joc, si vine 
cu nu mai pufin de 22 de harfi de toate 
formefe m^rimile. Dintre acestea o 
vorbim doar despre cea care mi-a atras 
cel mai mult atentia, nu de alta, dar nu 
ne permite spatiul. Prima, cea mai 
originals dintre ele, este DM-Ki!lbilJy- 
Barn, opera lui Teddie ,,teddabod" 
Tapawan. Incercati pentru o clipa sa va 
Tnehipuiti sunteti la tara la bunici ^i. In 
lipsS de altceva, v3 luati la cafteala cu 
baiefii din b5tatura, folosrndu-va de 
puterea distructivS a lansatorului de 
rachete sau a flak cannon-ului. Din 
punct de vedere grafic, harta nu este cu 
nimic mai prejos decat suratele sale din 


jocul original nu duce lipsS de nimic. 
!on painter-ul se gSsestetn vSrful unui 
siloz plasat In centrul harfii, iar daca avefi 
norocui sa nu fifi observap Tn limp ce 
fixatt tinta, puteti matura juma' de harta 
dintr-un singur die de maus. Mi-a pt^cut 
Tn mod deosebit micul ,Jan'' pazit de un 
Mr. Crow rastignit (la propriu) m care, 
odat3 intrat, vrzibifitatea scade aproape 
de zero. Lupta de aproape, Tn aceste 
condihi . devine o adevarata joaca de-a 
v-afi ascunsdea, iar hambarul lu' bu- 
nicu' poate deveni martoruf unora dintre 
cele mai frumoase macelurl la care veti 
participa vreodata. Unei astfel de hSrti nu 
putea s3-i lipseasca o coloana sonora pe 
rttSsurS, dang^nitul banjo-ului contri- 
buind din plin la almosfera tipica unei zi- 
le din viafa taranului texan. Mai lipseau 
tSranii inarmafi cu furd coase pentru 
ca tabloui sS fie complet. 

Double Dominattian 

Aid Tntainim la fel de pufine hc1r|i ca 
la BR, una dintre ele regSsindu-se si 
prtn alte moduri de joc. Vom discuta 



DM-KUIbiilyBarn sau via^a la tarS 



DM-Tempest. Un remake reu^it 
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Titlu 
Gen 
Producator 
DUtriburtor 
Procesor 
Memorie 
Accelerare 3D 
ON-LINE 


UT 2004 CBP 2 
FPS 

Comunitatea UT 

Internet 

PIV 1 GHz 

128 MB RAM 

minimum 64 MB 

wwWh planetun real xonrV 

cbp/index.htm 


& m m 

Grafica 

9/10 

Sunet 

8/10 

Gameplay 

9/10 

Multiplayer 

9/10 

Storyline 

N/A 

Impresie 

9/10 




Dog fighting pe ONS-Valarna 


^ despre DOM- 
Gerroid. Dtn 
punct de ve- 
dere grafic, 
harta a rata 
foarte bine, cu 
puternice 
influente 
indusTriale ce 
m-au facut sa 
uit pe moment chiar si de DOOM 3 . 
Apdfarea unui obiectiV este destul de 
usoarS; insa accesul chtre acesta se face 
pe mai muite cai, ceea ce face uneori 
aproape imposibilS dominarea ambelor 
obiecttve mat mull de 5-6 secunde. 
Unde mai punefi cS distanfa dintre 
obiecttve este scurtata drastic de cele 
doua trambuHne prezente de-o parte 
de alta a hSrtit. In aceste conditii nu 


DM-Azures in toata spfendoarea 


prea vefi avea mult timp sa stafi la 
discutii, gameplay-ui pe aceast^ harta 
fiind unul extrem de alert. 


Onslaught; 

FavorifLtI meu nu numai, on- 
slaught“Ul are si el doar $apte harti mari 
si late. Tret dintre acestea folosesc ace- 
ea^i tema^ de^ertub fiecare dintre ele 
av^nd Insa calitatile defectele sale. 
AicT vom vorbi putin despre ONSW- 
gento. Gratica este detents, singurul 
minus (pentru unii) fiind soarele ce bate 
prea puternic^ iar amplasarea nodurilor 
este foarte bine gSnditS si permite echl- 
peior sa lupte pe doua fronturi diferite. 
Un mare minus pe care l-am descoperit 
este vulnerabililatea power core-ului, 
care, dintr-un anumit ungbi, poate i\ 


Pe strazile din ONS-Pasargadae 


foarte u^or ,,mScinaf' de la o distant^ 
apreciabila, Caniparea pe aceaslS harta 
este cJificila, in mare parte din cauza 
furtunti de nisip ^i a soarelui orbitor, iar 
la capitolul vehicule este de remarcat 
I ipsa Mantei. In schimb, bazele sunt 
tparle bine ap^rate de un num^r 
apreciabil de turele, 

■ KifVIO 
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Comtruufte'fi un pc haria iD rcvO' 

lufjofiati a caffipannkir care iniutriv 

oraseic fi arnratclc. 


CcMitanda uciila^i imicc. etc la ciefanfi car* 
(agineii p care de ttipta cu lame la roti pana la 
caN dc kipta rotnani, asupra carora vei avea 
control imeilrat u^r. 


Sctfimbl cursol t^loriet la conditcerea unela diri' 
rre ede un^prezece annate antice. in b^tilfi 
cmematicc la &cara epicS. in limp real. 


www.totalwarcom/qame 


meri’td sa Joel 

srlglnale] 

Distribuit in Romania de: 


AcliVisioH 


WWW, bestd istfibution.ro 


www.totalwar.com 


ToW *ar S^twtre ® B002-Z0CI4 TheCtHltiiie AsiwnWf L&nrtftt TofUl fir, fiaw: T«l 0 l Wir ^ 5ii)ia Total f or mit niifOf comerciolt uu mirti bfO^Stfote#? Tjie Cneairrt UnH ii MitIf 

SNtinU st/iju ill oHc |frl. fiibl^l di Atrtivyafl Ptdpl'^nq, bic. Mhfism filo o nrarcl TciFv^ilrili a AtrtimMtt, Iik. Tedt* dro^Liin'l# MKirvotCr MVl[NA ^i'ji0 td Iw PMl^" iiMit 

Tnu^lrote sw iftSrcl csmtrcHto oJ>» NVIDIA CofiMroUm TMtc ceMoU# otirti conttrcioie^ dtstitnii cwwcfoiesiinft raspecHMor Heir detMltorL 
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LEVEL Review 



Mare e gradina prOn-utui, dar mai ; 
mare este gradina Hollywood-uIui, 5i / 
cum nu fie mare c3nd d5 na^tere f 
unor cercuri vicioase precum i>enzi ! 
desenate de succes - filme de buget | 
mare - jocuri proaste, Mai toate filmelel^ 
facute dupa reviste de benzi desenate, > 
desi au avut mcasari mari, nu au strS- i 
lucit prin nimic in afara de efectele spe- i 
cicile. Darcu jocurileestesi mai r5u. 
Jocuri facute dupa filmele facute dupa 
benzi desenate au ajuns sa fie adevaratdj 
rebuluri, Desigur, exists exceptii, dar ele 
nu fac altceva decat sa confirme regula. 
A?a c3 ma aflu acum in fata unui nou 
produs a I aceluia^i cere vicios, produs 
care se nume^ite Catwoman. 


Am av ut patm pi sic i* Le consider 
mai inlebgente decSt cainii, care sunt 
mult prea superficiali- Din pacate, trei 
au murjt si una a fugit tntr-o zi si nu s-a 
mai mtors niciodatLi. Pisied avea si 
Patience Phillips. De fapt nu era a ei; 
dear se tinea dupc^ ea. Patience lucra 
pentru Hedare HQs, o companie de 
cosmetice- Intr-o noapte, ea a vazut 
ceva ce nii trebuia, un mare secret al 
companiei, si a tost ucis5* Noroc cu 
pisica aceea care avea niste puteri ma- 
gice. Cum ziceam, pisica, egipteana pe 
deasupra {habar n-aveam ca pisicile 
egiptene sunt colorate mai rau dec5t 
curcubeui), avea un cap aproape la fel 
de mare ca al lui Patience (ce onoare 
pentru ea), i-a dat din nou viat^ $i puteri 
de pisicS, iransfomiand-o tn Catwoman. 
Asa ca scoptrl In joc si al ei in viatS 
este sa afii care este marele secret al corn- 
pan iei si sa te ftlzbuni pe cei care te-au 
ucis (in loc s^ le multuniesti ca ti-au dal 
aslfd de putert ,, J, Povestea este static^ 
si prost puSif Tn scena. Habar n“ai cine e 
cine; tu doar tai spanzuri. 


camera se rnuta in locuri ciudate nu 
mai vezi adversarii, dar oricum nu con- 
teaza c5 sunt a^a pro^^ti ?ncat nu tfi bb- 
cheaza nici un atac. Stngurti care bio- 
cheaza atacuriie sunt bo^ii, Tnsa si la ei 
bad ca la fasole, Ceea ce am remarcat 
este ca inamteii nu mor dupa ce sunt 
baluti. Pentru a seSpa de ei, fie ii bafi 
pana se fac galbeni tfrica poate deter- 
mina SGUfgerea din corp a unor Jichide 
nedorite), fie h arunci m exit point-urile 
care sunt imprastiate peste tot tn joc (nu 
credeam ca imi va fi dat sa vad tombe^- 
roane intr-un bar). Exista si cateva mo- 
duri speciale in care poate inira pisi- 
GiUa. dintre carecele mai imixirtanle 
sunt Pose (isi prezinta ,,marfa'' pentru a 
innebuni adversarii) si Domination 
(slow-motion a la Max Payne). 


A^ia Ct1 manat de instincte feminine, 
am dat die pe New Came. De cum a 
rncepiit jocub am fost intLimpinat de 
marea mea „dragoste^b camera cinema- 
ticS, Aceasta camera este una dintre 
cele mai idioate din c^te mt-a fost dat sa 
vad. Desi poate fi rotitS cateva grade Tn 
stanga si m dreapta, tu tot nu vei vedea 
unde trebuie sa mergi sau mScar pe 
unde e^tb cleQarece ea se va ccjncentra 
fie pe tine pentru lai dose-up, fie pe 
locuii unde nu ai nici o treal?^, Frus- 
trarea este sporita si de eontroluf per¬ 
sona] u lui, care la rt^ndul este prost 
gandit. Pentru a executa zecib de mis- 
cari de tare dispune doamna pisicuta, 
iti trebuie pe putin trei maiiii, 

Luptele, care in mod normal ar fi 
trebuit Stl mai anime un pic atmosfera, 
provoacii nu durere de cap, ci pticti- 
sealcl. Atacurile tale sunt putine la nu- 
mar. Dacd \h ap5sal butonul de crouch, 
vei lovi cu prt iorul mlr-una din ede 
patry directii* Data stai in pbioare, vei 
lovi cu pumnul sau cu biciub in funclie 
de distania fata de tnamic. De mulle ori, 


Trebuie sa recunosc ca am fost pta 
cut surprins de meniut jocutui, De^i 
avea prea mult sdipici pentru mine, pa- 
rea destui de stilat. Am apeiat asttel la 
partea mea femininil si am incercat, pe 
ruvant de nu am incercat, sS fac in a^a 
fel meat sa-mi plac5 jocul. 


" in goana lor coniinua pentru inca 
zece vile, ^ase yachturi si s^ipte Rolls-uri, 
producatofii, vazand gameplay-ul de 
(^xcepfie al lui POP: SaneJs of Time au 
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decis sa-l cop'ieze jii s^-l introduca in 
Catwoman. Conform zicalei ,Joate bu- 
bele rele m c'^'roi babei mefe", cele trei 
probleme de mai sus: camera, control liJ 
luptele 5e inifjlele^c ,,armonios" in 
gameptay-Li! (ocului, facandu-te sa te 
dai cu capul de toti peretii. Cam fiecare 
nive! consta in pnzzte-uri acrobatice* 
A^ttei, va trebui sa te tolosesti de puterile 
’ < felinei |jentru a te c^tara, a sari din harna 
in barna, a fugi, a cauta „Biing-uri'\ a 
face puncte pentry a cumpara mi.sctin 
noi si, in starlit, pentry a ajunge la 
destinatie. Insa pana a vedea lumina de 
la capatui tunelului este tin drum lung, 
pres^rat numai cu diftcultati. Miscarile 
lui Catwoman n-au nicj un pic din 
naturaletea printulut, iarexecutia lor 
este foarte mult ingreunata de controaie 
si de earner^. Unde mai pui si ca nive- 
lurile sunt prost gandite, Dupa ce oco- 
lesti o treime din nivel pentru a ajunge 
pe o cutie cu un metru mai inalta decat 
tine, se mai tntampla sa mai s' cazi cand 
ajungi in cel mai inalt punct, pentru ca 
domnisoara nu a reusit sa prinda barna 
din cauza camerei ce s-a mutat intr-o 
alta direefie. Ji larasi urci si cazi si tot 
asa pana cand dai cu tastatura de moni¬ 
tor si arunci calculatorul pe geam. Ori- 
cum, nu se poate muri prea usor, deoa- 
r^ce pisica egrpteana Midnight ti-a dat 
noua vieti. 

Halle e barbat? 

Halle Berry este Catwoman, Nu stiu 
dacci tu CLinosteai asta, insa in tllmul 
Catwoman, Halle este dublata rn 



prcKius o asemenea schimbare in Tacere 

performantele sale actoricestl Prestada In finat, t^cerea ar lnsemna mai mult 

sa este sub orice critica si este de neac- deceit un „hua'^ instl eu te avertizez sa te 

ceptat, nu pentru un actor de Oscar, ci feresti de acest joc dacS no vrei dureri de 

pentru un actor in general Vocea sa cap tone de antinevralgice, chiar daca 

este extraordinar de stresanLI, iar co- scrie EA pe cutie. Aaau,., 

mentariile pe care leface, absolut ■ rszfei^a 

imbecile, (ata o mostrti: „Who do 1 have Titlu Catwoman 

to lick to get a drink around here?". “ Gen ■ActTon/Adventure 

Dialogiiri le sunt spuse doar de dragu I Producator EA Games. 

de a fi spuse si te fac sa t\i doresti ca Oistribuitor TA' Games" 

fiecare cutscene sa se termine cat mai ” Ofertant" Best D[strnj'ut]on' 
repede, insa soundtrack-ul este decent. 7el. 021-345.5.'>.05 

Grafica ce se foloseste prea mult de Procesor PHI 300 MH? 

color! inchise si monotone (gri cu maro Memorie ^256 MB RAM 

in special) reuseste sd tie obositoare Accelerate 30 M MB 

pentru ochi si sa dea nastere unor ON-LINE ' www.eagames.comT” 

iocafii pe cat de a lambicate, pe atat de offlciaf/catwoman/ 

enervante. Catwoman arata bine in cos- catwomatVus/home.jsp 

tumul sau mutat, insa cele cateva gesturi _^ 

grotesti (lingerea palmelor, admirarea : 
unghiilor, ocheadele si usoara 



Unite iTii-ai ascuns KittvKat-ul? Spirne! 





ciproape toate scenele de lupta si acro¬ 
bat!* de un belfbat. Deci Catwoman e 
bSrbat. Prin urmare, pot ajunge usor la 
concluzia c5 Haile Berry este si bdr- 
bat. Altfet nu pot StVmi explic cum s-a 


imbufnare), precum si sanii ce tresaftil 
din cand in cand ^i modul Pose o 
transforma mai degraba Intr-o stripteuza 
S&M, decat intr-o eroina. 


Grafica 6/10 

Sunet 4/10 

Gameplay 1/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 5/10 

Impresie 1/10 


Ced haiete? Ai seapat pe tinef 


Karai«este dadirea preda laptele furatl 
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Review 



Guilty Gear 


The Midnight 
Carnival 


> PGntnj acGia dintre voi care nu stiu, 
aflati ca a existat ‘if un Guilty Gear X, 
caractenstica principala a acestuia, care 
]| deosebea de celelalte tttiuri ale vremii, 
fiind grafica complet 2D excelenta, care 
oferea mult mai multe decat 
, concurentui s5u direct, Street Fighter. 

Jocul a vazut lumina zilei tn iarna anului 
s-a bucurat de un succes 
?n randul criticilor de 
^ fspecialitate si al juc3torilor ahtiati dupa 
caflLiri^aftade. Reload este o varianta 
imbunat5|itc1 a lui Guilty Gear XX {Guilty 
Gear X2 pentru americanui de rand) si 
adu^e o serfe de imbunatatiri sistemului 


realizate, controful exceient din 
tastatura fiind unul dintre pundete forte 
ale lut Reload. Schemele sunt deosebit 
de spectaculoase, mai ales din punct de 
vedere vizual. Cu pufina practice veti 
reusi sa executati combinafii intredibile, 
tar in aceste conditii adversarului nu-i 
mai ramane altceva de facul decat 
mu'?\e cu sete din taran^ chiar tn 
primele momente ale luptei. Trebuie s3 
Vc1 avertizez ca tactica joaca, fn cazul de 
faja, un roi extrem foarte important. Este 
esential sa stili cand sa va retragetf ;>i 
care este momentul prielnic pentnr a 
aplica lovitura de grade, deoarece 
fiecare personaj are propriul repertoriu 
de Gombo-uri si o miscare sped ala 
care, daca este aplicata cSnd trebuie, 
poate ucide instantaneu. Fiecare 
adversar are o personatitate aparle ^i, m 
momentul atacului, il veti auzi zbierand 
de fiecare data altfel, in funcfie de 


Ce-at zis mS de mama?! 


de luptS, plus un jaersonaj nou, Robo-Ki 
care in editia precedenta nu era 
disponibil de la bun inceput. in plus 
fat^ de versiunea de PS2, Guilty Gear 
XX Reload - The Midnight Carnival 


aduce, pe Iang5 bonusurile aferente, un mi?carea pe care urmeazS sS o execute, 
nou mod: story. Sincer sa tlu, n-am reu^il sd disting daca 
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Jocul vine cu sase personaje noi pe 
langa cele paisprezece pi^ezente m 
Guilty Gear X, repertoriu I de scheme 
imbogatindu-se si el cu o serie de 
miscdri noi. Lupta tn sine este 
nemaipomenit de antrenantd, iar 
numarul de con^bo^uri pe care le puteti 
face este deosebit de mare datoritd 
u^^urintei cu care acestea ajung sS fie 


Ascunde lama aia ca ma dor ochii 


!D04 
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a desfa^oara luptele sunt 
foarte bint? realizate, 
acestea nvalizand cu 
cE'le din filniele genukii, 
acluc un plus de 
savoare almosterei 
incinse de nervii 

f^rafica este lucrul care 
m-a atras ce! mai mult 
la Guilty Gear, fiind un 

ca joculLii ♦ se potrive^te 
de minune 2 D-ljI, care 
fn cazol de fafS este unul de exceptie. 
tar dacci grafica avem, de ce n-am avea 
sunet? Pentru ca la acest jrx;, dragii 
mei destrabcllati. muzica e ,,rupefe''! 
Pentru alte fitlyri ale genului pmbabtl ca 
muzica nu este la tei de imfjorlanta cum 
este cea dm Reload* Trebuie s5 v3 spun 
c3 ea se Tncadreazi'i perfect Tn joc, fiind 
foarte antrenanla. Vorbim aici in special 
de solo-uri de chitara in cel mai purstil 
rock, tiecare persona] avand ,,partilura" 
!ui fxoprie, un lei de semnatura 
muzicala daca vrefi, cu care acesla 
face intrarea in scen<l 


Asta iiu-i nimk\ vezi cum dau cu dreptut! 

ma in jura sau pur si srmplu tsi spun 
rugaciLinile, pentru ca dialogurile sunt 
in limba japoneza. Acesta nu poate fi 
considerat neapdrat un neajuns pentru 
ca d^ un plus de savoare bat^ilor si 
creste rejucabilitatea unui jocTn care tot 
ceea ce conteaza este sa distrugeti 
adversarul Intr-un mod cat mai umilitor 
cu putinfa. 


Ochii vadj inima cere 

Gratica din CiHlly Gear XX Reload - 
The Midnight Carnival este pur si 
simplu excetenta* Totui, de la decorurile 
realizate de adevtlrafi arti'jti ai genului si 
pana ta animatia personajelor tonfirma 
C.1 s-a atordat o atenfie deosebita de-a 
lungul fntregii perioade in care jocul s-a 
aflat tn productie* Trebuie sa recunosc 
c5 japonezii de la Sammy au facut o 
treaba nemaipomenila. Exista si un scurt 


Guilty Gear XX l^eload - The 
IVlidnight Carnival eate... 


tot ce am asteptat de la un 
asemenea joc si chiar mai mult, Grafica 
2D excelenta, cu nimic mai prejos fata 
de surata ei tridimensionala, lupte 
sangeroase pe viata si pe moarte. Cu 
alte cuvrnte un gaimtplay dementia! 
care^ combi nat cu o coloana sonora pe 
masura, fac din acest joc o experienta 
Linita, Un titJu de care va veti deziipi cu 
grey (v-o spun din proprie experienta), 
mai ales daca va pasioneaza acest gen 
de jocuiT Parerea mea. 

■ KitVIO 


Ne fnchm^m «au lupt^m? 


filmulet inlroductiv de foarte buna 
cabiate (lucru rar rntalnit la un asuei de 
joc), care ne pune ?n tem^l cu 
evenimenteie, film pe care l-am rev^^zut 
de nenuruLlrate ori. Fanii genului manga 
(printre acestia numarandu-ma si eu) 

Stiu de ce, Fiecare tovltura este insotita 
de efecte lumlnoase de o frumusete rar 
intalntui intT-ut^ joc 20, iat animafia este 
cursiva si detaliaUT Loc atii!e in care se 


Numai putin, sS-ti scot piatra asta din talp^ 



Titlu Guilty GeaTOX Reload 
' The Midnignt Carnival 


Producator Sammy Studios 


Oistribuitor Media Kite 


Procesor Ptii 700 MHz 


Memorie 64 MB RAM 


Actelerare 3D N/A 


ON*LINE www,guillygearxxomi/ 


ggx/xx/xxr,html 


Grafica 9/10 
Sunet 9/10 

Gameplay 10/10 
Multiplayer 9/10 
Storyline 7/10 
Impresie 10/10 
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Ingramadeala mare 


Povestea unui dragon auparat 


Spellforce: The Order of Dawn mar pu- 
teal uai cu ideea {era destu! de frerbinte 
m jur), in The Breath of Winter, efeclul 
produs de tine (printre altele} la vederea 
fetitei de pe coperl a (vezi coperta) este 
topirea instantanee a ghetii din 
Acest aspect nu apare Tn filnrujleful de 
introducere; C! dear urmarea: un dra¬ 
gon ce se treze^te, suparat ca i-ai deran- 
jat armonia {inutuluE sau mghetaC 

De la cald la frig 

La prima vedere, The Breath of 
Winter poate parea mult mai drficil de- 
cM The Order of Dawn care, asa, la 
randul sau, era suficlentde greu. Acest 
expansion aduce o nouS campanie o 
poveste originala fixatS In universul jo- 
cului “ Eo, care te reintroduce tn centrul 
atenfieL Tn postura de luplator al ru- 
neior, Dupa cum am fosl obi^nuiti Tn 
jocul original, povestea este foarte bine 
gandita detaliata, a^a cum ar trebui sa 
fie o poveste demna de un RPC. Ea este 
axata pe legenda unui dragon (Aryn) -- 
Tn acest caz unui foarte puternic - ce 
este Tmpiedicat sa rnghete Tntreaga lume 
numai de cantecele reginei elfilor. 
Totusi, firesc, apare o probtema - Fn 
acest caz, rSpirea resf>€Ctivei, fapt care l! 
deranjeaza la culme pe sus numitul 
dragon. $i uite (re)intri Tn actiune, 

Trebuie s3 Td reamintesc ca lumea 
din Spelltorceeste rupta m mii de in- 
sule, ca rezultat al unui cataefism (de- 
spre „Convocare", dar alte detalii le- 
gate de universul jocului poti alia mai 
mutte din review-ul din februarle 2004). 
Aceste insule sunt conectate printr-o 
refea de portaluri sunt populate de tot 
felul de specimene, care mai de care mai 
ciudate, Printre ele aminiesc orcif, go- 
blinii ?i,,, oamenii, Unit^file propriu-zise 
sunt chemate cu ajutorul unor rune, nu¬ 
mai la un templu special consacrat rasei 
lor, fie c^ sunt simpli muncitort sau 
brute de doi metri. Acesta este un alt 


Nu pot sa Tncep acest articol decat cu o 
^ Tntrebare (retoric^ r3scolitoare)r Oare 
designer!i din spatele acestui joc chiar 
nu au mi la de noi? Intreb asta deoarece 
atat jocul original, cat add-on-ul de 
fafa sunt Tnsotite de numeroase wallpa- 
pere, coperte ^i alte elemente grafice 
care infati^eaza o superb^ entitate femi- 
nina, posibila urma^a a anticei Afrodita, 
menita sa ne „posedeze'^ noptile (si 
lele), ^i care este adevSratuI motiv ce stS 
Tn spatele necazurilor din acest expan¬ 
sion. Cum a^a? P5i vezi tu, daca Tn 
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Un ufat 


element de originalitate al par^ii strate- 
gice din joc. Spre deosebire Tnsa de 
OoD, la care 1\\ cre^tea barba pana adu- 
nai un set complet a I unei rase, BoW 
accelereazS ritmuf, punandu-d la dis- 
pozide armate largi mc5 din primele ore 
de joc. 

Ls lupl^a, Vasilei 

Pe langa runele unitadlor, vei putea 
g^si pe parcursul aventurii tale rune 
speciale, prin care pob chema la co- 
mand^ aid eroi {de altfel, acesta este 
unul dintre aspectele de RPC ale jo- 
cului, alaturi de avatar operatule spe- 
cifice: ridicare in nivel, inventory&equip, 
tnv^tarea unor no! skill-uri ^i vrSji, negof 
sau tonversafie cu cei din jur), Pan5 
aici, nimic non. Totusi, la rug^mindie 
flerbinti ale comunit^d' (suparate ca 
avatarul nu putea fi decM uman) st Tn 
urma unor intense dezbatert (!a care am 
luat $i eu parte), s-a holSrSt si se facS un 
compromis men it sa mat calmeze spi¬ 
rited pana la aparida lui Spellforce 2: 
eroti pe care comanzi nu mai sunt 
dear umani. Asa si^au flcut aparijra mai 
mold fuptatori metalici, suparad nu 

primesc ratia de ufei promisa, un goblin 
suparat pe viatl, un ore suparat pe... e! 
stie ce desigur, sarea piperuf: un Elf 
si un Dark Elf. 

in timp ce acesti eroi vm cu trlsatufi 
fixate, avatarul are un numar impresio- 
nant de optiuni To ceea ce prive^te 
skill-urile, fnsa acest sistem nu s-a schim- 
bat tn expansion. Exista aceleasi nenu- 
marate forme de magie si combat care, 


In final, due spre aedasi lucru. Opdu- 
nea real3 este doar Tntre o constructie a 
caracterului bazatS pe RTS sau pe RPG. 
Un erou axat pe RTS va trebui sa aibS o 
colecde frumusicS de vrSji enchant¬ 
ments (a^a-numttele ,,troop buffs"), m 
limp ce un erou axat pe RPG are nevoie 
doar de skill-uri in combat ?i, eventual, 
de niste vraji de vindecare, Totu^i, 
avand in vedere dificultatea partii RTS 
din expansion, nici macar aceasta op- 
dune nu mai este... optiune. 

«Jac ingKe^l^j sistem 
dezghe^f^at 

Desi The Breath of Winter nu aduce 
modificari impoilante m ceea ce prive^te 
gameplay-ul, el vine cu echipament si 


vraji noi yi, de asemenea, cu mici modi- 
fieSri ale inierfetei, ce afecteazl insa in- 
tregui joc (Tn bine). Pot spune cu m^na 
pe inima cS, de^i cerinfele de sistem au 
r§mas aceleasi, jocul se mi^c3 muuuult 
mai bine. De disculat ar fi ^i cea mai 
important^ adSugare adusS de BoW - 
FreePlay mode, cu ajutorul cSrela pod 
juca in single player cateva harfi Onainte 
nu puteai) Tfi pofi construj caracterul 
dupa bunul ptac, pentru uz ulterior. 

Daca ai jucat The Order of Dawn, 
atunci ^tii exact la ce sa te a^tepd de la 
The Breath of Winter. DacS nu, te 
sfStuiesc sa tneerei acest joc (tneepand, 
evident, cu cel original, apoi 
continuand cu acest expansion), 
deoarece e pa cat sa-l ratezi. 

■ Or. agy 
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Catfi-va, ptatiti veil fi ierta{i 


tial sunt vizibile cincr ora^e, iar celelalte 
pot fi descoperrte Tn urma unui turcle 
onoare f^cut prin zonS. Astfel vel:i evita 
sa va treziti cu comanda-n brate sa nu 
aveti nici cea mai mica idee incotro s-o 
apucati^ Capacitatea vasulut, In caz 
sunteti la mceput si nu avefi decat unuL 
trebuie sa permrta inc5rcarea cantEtapi 
de produse specificate Tn contract. 


Mai nouj mai fain^ mai cald 


Spre deosebire de Patrician^ Tn Port 
Roy ale actiu nea se muta intr-un loc 
mult mai plaCLil decat peninsula Scan^ 
dinava, adic5 Tn Caraibe, Aurul se ca^- 
riga la fel ca in Patrician, adicS cumpa- 
rati ieftin vindeti scump. Preturile din 
tiecare port variaza Tn funcpe de pro- 
ductia ora^ului respectiv si, in mod nor¬ 
mal, ce se gase^te din belsug este si ief¬ 
tin. Daca stocul este pe terminate, 
pretLirile sunt foarte ridicate Tn aceasta 
situatie este recomandat Sti vindefi, nu 
sa cumpSrafi. Produsete sunt putin di- 


Datorita faptului ca foarte multi dintre voi 
au fost foarte Tncantatf de Patrician II, am 
hot^rat ca in aces! numar jocul full fie 
Port Royale. )ocut apamt anul trecut este 
produs tol de Ascaron Entertainment (cei 
care au sees Patrician), si poate ca de 
aceea aceste doua jocuri sunt destui de 
asem^natoare din rrtulie puncte de 
vedere, Ideea ar fi dacS v-a placut 
Patrician II, o sa iubiti Port Royale, iar 
daca nu v-a placut Patrician II, poate o sS 
va placS Port Royate. Ce mi se pare 
interesant este cS producatorii nu au 
comblnat aceste douS jocuri, ci au 
preferat sa le fins sub doua nume diferlie, 
de^i practic vorbim despre acela^i joc 
prezentatTn forme diferite. A^a ca Tn timp 
ce Patrician a ajuns la a treia parte, chiar 
Tn aceasta lunS se va lansa Port Royale 2. 

feti dar foarte dif erit 

Dupa cum probabil reiese foarte 
clar din cele spuse mai sus, ^i Tn acest 


joc aettvitatea de bazS este comertul cu 
dtferile produse Tntre mai muke locatii. 
Spun comert si nu iransport pentru ca 
marfa o cumparati de unde dorlti si o 
vindeti tot unde aveti chef, iar profitui 
realizat provine din diferenfa de pret, si 
nu din numarul de mile marine pat' 
curse. Excepfie fac cazurile cand aveti 
de indepMnit misiuni 1n care trebuie sa 
onorafi o anumita comanda in urma 
careia veti primi o suma fixS de bani. In 
aceste situatii, produsul cantitatea 
sunt lucruri impose de „angajator'', ba 
chiar exists ^i un termen limits pana la 
care marfa trebuie sa ajungS la desti- 
natie* Termenul limita vS poate obliga 
s3 CLimpSrati produse la prefuri destui 
de mari, daca nu este marfa pe piafa, iar 
timpul pe care Tl avefi la dispozkie se 
cam aproprie de sfar^iit. Asta daca nu 
vreti sa va stricati reputatia, lucru careTn 
mod clar va va aduce numai dezavan- 
taje pe viitor. Un lucru important de 
^tiut este locafia ora^elor pe harta, Ini¬ 
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bani ar mai h misiunile p 0 care 
le prrmili de [a guvernator sail 
persoane parttculare. Penrru 
acestea, dupa cum am mai 
spus. este bine cunoa^led 
asezarea porlurifor pe harlS, 
pentrtj cS timpul Tn care o 
misiune trebuie dus3 la bun 
sf^r^it este limltat [iu aveb 
cand va apucad sa cSuta^i 
cine ?rie ce ora^i. Recom- 
pensele puse pe capul pirafilor 
sunt ^i eie deslul de tentante, 
mai alesca, f>e langS bani, mai 
puteti sa alegeti ^i cu nava ^ 
celui pe care l-a|l prins. Naveie ^ 
pe care fe capturati ?n urma 

acestor lupte va salveaza -- 

timpul ^i banii de care afi fi avut nevoie 
f>entru a le construi. Tot in Port Royale 
puteli sa porniti in c^utarea comorilor 
ascunse, aflate in locuri dezvaluite de 
unele hipj vechi, sau sa va jucati banii 
la un joc de zaruri oarecum asemanator 
cu pocherul. 


iatiile de bunS vecinState si mfelegere, 
gala cu bi^nifa pe teritoriul englez. 
Navete poi fi setale sa alate direct co- 
r^biile altor t^ri sau pe cele ale pi rad lor. 
Ora^ete pot fi ele asediate din larg sau 
se fXiate debarca si ataca ground"'. 
S5 nu a^teptati la prea multe de la 
aceasta din urrn3. Apare o fereastra in 
care este prezentat raportul de forte, iar 
dupa aceea este desemnata partea 
castigatoare. 

Pana fa Port: Royale S 

loeul poate fi jucat si iin mod multi¬ 
player, opt tlind numarul maxim de ju- 
catori care Tsi pot masura fortele sn LAN 
sau multiplayer. Pe ISnga asta, Port 
Royale confine si un tutorial care tnsS 
va fi nefolositor ceior care au jucat 
Patrician. Port Royale este cu adevarat 
un jOc de colecfie sau, ca sa m3 exprim 
mai exact ,,lt's a must have". Aceasta 
este concluzia fa care am ajuns dupa 
indelungi ore de explorat unlversul 
aceslui joc* 

■ RzarectHa 
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ferlte fafel de Patrician, berea a fost Tnlo- 
cuita de rom, bautura speciflca acestei 
zone, au disparut prlntre altele si niie- 
rea, 13na sau mirodenfile, Tns3 acum vefi 
putea face negof cu tutun, bumbac, car- 
toti^ caramizi sau coca. Eu. unuL m-am 
axat pe producfia si comercializarea 
romului dupa ce am vazut ca in foarte 
multe orase lumea se rntreabS, la fel ca 
Johnny Depp m Pirates of the 
Caribbean, „Why'z the rum gone?"'. 
cum nu puteam sa-i vad suferind, m-am 


decis s3 devin lider pe piafa bSutuntor 
spirtoase, care se pare c5 au un succes 
nebun in Caraibe si nu num^ai. Pentru 
asta a Irebuit s 3 construiesc cSteva 
distilerii ^i s3 le aprovizionez constant 
cu zahSr sc3ndur3, pentru ca apoi s3 
vand butoaieie cu rom cu un profit 
considerabtL De mare ajutoreste 
seiectarea unei rute 
automate pentru a 
asigura materia prima 
pentru diferitele afaceri 
pe care le avefi, Se pot 
alege locul, produsirlr 
canlitatea pi etui la 
care sa fie cumpSfata 
marfa, dar in ce 
porturi sa effectueze 
lucrari de reparafie. La 
fe! se poate proceda 
cu depozilul. Si acesta 
poate fi programat sa 
compere sau sa vandS 
exact cat cu cal vrefi; 

Alte modaiitafi de a face 


Guv^rnatOfiil va ofera^ fiica lui. Afi reu^it 


Vorba merge repede 


Ca si fn Patrician, 51 in Port Royale, 
[je langS banii pe care u faceti, mai con- 
teazS si repLitafia pe care o avefi. 
Aceasta este Influentata de lucrurrle pe 
care le facefi pentru un anumil oras, de 
la aprovizionarea lui cu strictu! necesar 
(in Port Royale locuitorit nu mat sunt 
Tmp3rtiti peclase sociale), la construc- 
(iile j?i s3rbatonle pe care le finantafi* 
Ora|iul ^i zona In care va veti porni afa- 
cerea depind de nationaliiatea selectata 
la inceput. Conflktefe care izbucnesc 
intre cele patru fari (Olanda, Fran|a, 
Spania Anglia) inrluenfeaztl mersul 
jocului* De exemplu, dac3 sunteli fran- 
cezi intre Anglia ^i Franpi se strict re- 


Cate poligoane sunt in figura de mat sus ? 
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Richard Burns Rally 


Sa-nceapa o noua 


Se mai nou^ refeta succesului 

pentru un rai(u este induderea numelui 
unui campion mondial in titlu! jocului. 
A^tept cu nerSbdare apar3 pcul 
Gllles PANNIZZI Rally, chiar Richard 
Burns dedara Tntr-un intervm ca 
stngurul lucru pe care nu il poate 
Tntdege ?n acesl sport este cum reu^e^te 
PANNIZZI sS scoatS asemenea timpi pe 
asfalt. Din pacale pentru Richard Burns, 
campionul mondial din 2001 este 
momentan Tntr-o perioada de 
recuperare dupS unele probleme 
medicale. A^a c5 » s-a alaturat lui Golin 
McRae pe lista absentilar din WRC-ul 
acestui an. Dar in duda aceslor 
probleme, cei dot ne stau aproape prin 
cete doua jocurt care le poarta numele, 

Munca rabdare 

In Richard Burns Rally, prtmu! lucru 
pe care il vei descoperi este un butona^ 
pe care o sa-l folosesli pentru a reduce 
din vitei^a de deplasare a bolidutui. 
Aceast^ functie demult uitala mai are si 
denumirea de franS. Gala cu jociirile 
prin care zbori ca vantul uiti sa mai 
dai drumul la acceleratie. Totu?t 
produc^torii, oameni cu mult bun simp 
s-au gandit sS ne pregSteasca pentru 
acest 50 c si, Tnainte de a-li face debutui 
in Campionalul Mondial, va trebui sa 
descoperi tainele unui raliu adevSrat 
sub mdmmarea domnului Burns. 


(nstructaju! fScut la ^coala de pilotaj le 
va invata tot ce ai nevoie pentru a face 
fata m cursele din acest joc: de la cele 
mai simple manevre pln^ la abordarea 
virajelor cu frana de mana sau derapaje 
controlaie. OdaiS absolvita scoala de 
pilotaj, te pod Inscrie Tn campionat. 
Acesta se destSpoarS de^a lungul a ^ase 
etape cu cate ^ase stagil fiecare, iar cei 
care il vof cajitiga din primele zece 
mcercari se pot considera adevaraji 
maestri, inainlea fiecarei curse se 
poate (este mai mult dec^t 
recomandat) merge Tn recunoa^tere 
pentru a te obi^nui cu traseui a 
studia comportamentui ma^inii in 
vederea adaptarii setarilor la cerinfele 
drumului. in mod evident preg^tirea 
masinii va afecta desfe^urarea cursei 
propriu-zise, deci trebuie te 
gande^ti foarte bine ce faci cSnd te 
apuci s3 umbli la direcfie, suspensii 
sau la diferendalu! ma^lnii, Nu ezita sS 
consulti instrucjiunile puse la dispozitie 
pentru a vedea ce efecte au schimb^rile 
setarilor, Masinile disponibile sunt Tn 
numar de opt, spre deosebire de 
numarul etapelor, unde Tn realitate sunt 
zece etape Tn plus* A^adar, ma^inile pe 
care se poate concura sunt: Mitsubishi 
Evo VII, Subaru (mprezza 2003, 
Hyundai Accent, Peugeot 206, Citroen 
Xsara 14, Toyota Corolla, Subaru 
imprezza 2000 si MG ZR Super 1600* 
Sunt dezamSgit de absenta lui Peugeot 


307 WRC* Ma^inile au otinut3 de drum 
de un realism impresionant. Fizica 
jocului este unui dintre aspectele pe 
care produc^torii au pus un accent 
deosebit pentru a-^i atinge scopul 
propus, si anume acela de a crea un 
simulator Tn adevSratul sens al 
covantului. De aceea marina a fost 
TmpSrtitS Tn mat multe pSrti s-a 



Nu e u^r cum pare 


calculat cum se va comporta fiecare in 
urma diferitelor interactiuni din timpul 
cursetor. Crafica sunelul primesc 
eie calificative bune, dar totu^i nu acestea 
sunt aspectele pentru care RBR“yl se face 
remarcat. Asta m ciuda unor comparatii 
fScute de producatori pe site-ul oficial 
intre grafica din joc ^t locurile pe care 
le-au folosit drept surs3 de inspirafie. 
R8R poate fi jucal Tn modul Hot-Seat 
aiaturi de inca trei prieteni. 



Tbaiaeca concurentaS 


Aparilia acestui joc nu poate decal 
sa-i motiveze pe ceilalti producStori. 
Noi... nu vom avea decSt de cli^trgat din 
aceast^ lupta. 
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premime 


Ca^tiga jocul 
ILS St;umnovik — 
Forgoliten Ba'ttles 

Cine este distribuitorul jocului IL2 Sturmovik 
Forgotten Battles? 


a. Ubisoft 

b. Eidos 

c. EA 
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Muse Lt; 

Placa de sunet Gamessurround Muse Lt 
este produsa de: 

a. Hercules ■ 

b. Zeus ® 

c. Poseidon ■ 
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Full Spe ctrum \A/arrior 


Armala americana este cunoscuta pentru 
„pasiunea" pe care a facut-o tn uitimul 
timp pentru jocurile video. Nu, nu te 
aiarma, au inceput sa joace tofi 
Counter-Strike sau Unreal Tournament^ 
ISsand la o parte conflictele armate reale 
(ceea ce ar fl fost totu^i un lucru bun). 

Nu, armata americana a dovedit o 
clarviziune un curaj surprinzator 
pentm o astfel de institutie a mceput 
acum cSfiva ani foloseasca jocurile 
video in antrenamentui soldatilor. Mai 
mult decat atat, a angajat studlouri de 
productle mai mult sau mai pupn 
cunoscute pentru a le dezvolta jocuri 
video gandite de la cap la coada pentru 
a fi folosile intens numai in 
antrenamentele soldatilor, 

Printre aceste studiouri se numar^ 
Pandemic Studios (Dark Reign 2, 
Batflezone 11 etcj, care au fost angajati de 
armata americana acum Irei ani pentru a 
le produce un joe care simuleze 
luptele de strada purtate de mfanteri^ti. 
Folosft cu succes de sotdatii americani, 
respectivul simulator este transformat in 
cele din urma de producatori tntr^un 
joc cu toate actele Tn regula, Full 
Spectrum Warrior. 

Tactica, nu gluma 

F5r5 a exagera. Full Spectrum Warrior 
este un deschizStor de drumuri. Este un 
joc ce se incadreaza in genul FPS-urilor 
tactice, dar modul In care este abordat 
acest gen este unul nou ^i original. 

Jocul te pune la comanda a doua 
trupe de soldaji, de c3te patru oameni 
fiecare, pe care trebuie s5 le ghidezi cu 


succes prin teritoriul inamic. Retine ca 
nu poti controla fiecare soldat in parte 
(poti doar sS le ordoni o anumita zona 
individual a pe care s3 o acopere), ci 
intreaga echip3, ceea ce te obl tga 
gandesli altcumva mi^cSrile. Mi^carea 
Tntregii echipe se fate alegandu-ti un 
punct in care vrei ca respectivii sa 
ajung3. Mediul in con jurator con tea za 
enorm in acest joc^ a$a ca trebuie ai 
tot timpul grijcl sa tfi duci sotdatii mtr-un 
ioc sigur, cat mai apSrat de eventualele 



Ce-afi uitat ma pe foe? 


atacuri afe inamici lor. Poti ordona 
ethipei sa se tarascS pe langa un zid, sa 
se opreasca chiar m colt arunce o 
privire dupa inamici. Cel mai important 
lucm pe care ti-l baga in sange FSW 
este necesitatea de a-ti acoperi in 
permanent^ oamenii. laraici intervine 
cea de-a doua echipa, Practic, toate 
miscclrile din FSW se fac Tntr-o 
succesiune de un-doi-urr intre ceie 
doua echipe ale tale. 

Un alt element important din FSW 
sunt wscuturile" de care benefitiaza atat 
oamenii tai, cat ^i inamicii. Fiecare 
element de decor are un anumit grad de 


,,degradare'". Deexemptu, zidurile iti 
vor oferi o prolecfie indefinite ?n fata 
tiruiui inamlc, pe c3nd o ma^in^ poate 
fi distrust, ISsandu-ie comp let expus. 
De aici derive cateva tactici pe care le 
vei folosi de-a [ungul jocului. De 
exemplu, po|i ajunge Tn situafia in care 
mai multi inamici controleaz3 o strad5, 
sunt ascunsi dupa ziduri de beton 
rad tot ce mi^cS in camp deschis. Tu le 
ascunzi cu ambele echipe dupa un 
tomberon nu ai cum sa'i atingi pe 
respectivii. Solatia este deschiderea 
unui foe de acoperi re de catre o 
echipa, permitand colegilor lor sa se 
strecoare nevillSmati pana pe partea 
cealalta a stra^zii. De unde pot ocoli 
clWirea elimma adversarii distra^i 
de focul susfinut a I primei echipe. 

Vine pe PC 

Una peste alta, Full Spectrum 
Warrior aduce ceva diferit de resluf 
jocuri lor aflate Tn acest moment pe 
piata. Are gameplay, graficti tot ce Ti 
trebuie. Deocamdata, este disponibll 
doar pentru Xbox, dar \$l va face 
debutui in curand pe PC. Fii cu 


ochii pe el si nu- 

■1 rata! 

■ IVlitza 
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Daca nil se mi^ca, sunt morfi Sa plecim acum, cand nu se uita! 
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Cuvant: inatnt:e C^au „Dlih lac irTpi^”) 

Cand a aparui primul N-Gage in 
^tiu de el. Cum de leleton nu pveam nevoie, iar un 
aveam deja, logica nii-a dictat sa dau cu N-Gage^ul 
scap de o pagina in plus. Koniec Sra dus, Sebah 
el, iar telefonul bucluca^ a aleriiiat in mainile (prea) 
ale lui Mitza, Cu un zambet malefic, am ruspirat u^uraL 


Americanii nu au cum sa m3 gSseasca, ^eful nu are cum sa 
ma cheme la munc3, iar pagina aceea poate m3 a^tepte: 
pana o s3 ise scorojeasc5 tu^ul de pe ea. Dar, vorba unor 
raked^ viala e complex^ are tnulte aspecte. Ca din sentn, 
QD’Ut discordiei ^i-a facut apanlia la noi in redacjie ^i l-am 
prins gudurandu-se pe Iang3 mine. Pana la urma, mi s~a tScut 
mi 13 ^i l-am adoptat. Crez3nd c3 a^a mi-am Ispa^it p3catele, 
am stat lini^tit. Pana acum. C3ci am aflat ca, o data cu micutul, 
am adoptat pagina. O pagina goala, pe care umpie-o 
dack as avea cu ce. Slocul de jocuri ni s-a e|>uizat, lumea e in 
cGncediu. vara nu se Int3mpla nimic, iar mie nu mi-a ramas 
aitteva decat sa te i\r\ de vorbS. 



5i totu^^c anil petrecufi m sanul comunei natale si cele 
dnci minute de desene animate pe s3pti1mana au un cuvant 
greu de spus Tmpoiriva pHctiselii. A^a c3, in continuare o sa ifi 
prezint unul dintre cele mai tari jGcuri de N-Gage aparute pe 
piafS. Se poate juca numai in multiplayer, iar grafica este de 
un realism dus pana la extrem. Regulile sunt simple. Se alege 
un prieten cu N-Gage sau cu N-Gage QD (se poate ?i alrfel, 
dar daca ai un N^Cage esti muk prea „coo]" pentm el Tn 
cazul acesta te sf3tuiesc sa-ti alegt prietenii cu maregrija). 
Odata stabilili participanti la 
joc, se trece la alegerea 
harfii unde se va desfasura 
Capture the Chick. Marta 
trebuie aleas3 cu mare grij3 
deoarece. din pacate, 
designul majoritatii tocatiilor 
lasS de dorit. Eu recomand 
de_liceu_de_fete sau 
dejjark, dar pofi 
experimenta tu* Alegerea 
fiind fScuta (peniru 
download este necesara o 
%>nexiune foarte rapida, de 


preterat prin BMW sau Jaguar), nu ft rSmane decat sa pomesli 
jocul. A^ezat comod pe o banca (?n caz c3 joci pe de_park), 
mconjurat de fete zglobii, scoti telefonul cu o miscare larga 
Ip suni partenerul de joc. Daca oponentul a fast intelept si s-a 
asezat si el strategic, jocul nu va dura prea mult iar in 
maximum cinci minute vet pleca acasa fericrti- 
Revenind la detaliiletehnice, vremea reafista 
implementata cu mare succes de c3tre echipa de produetie va 
influenta firul actunii. O ploaie va insemna un e^ec total la fel 

cum o adiere pl3cuta si un 
scare caldut v3 pot aduce o 
victorieTn doarcateva minute. 
Jocul foloseste un sislem de 
regut f foarte u^or de in teles 
dac3 ai jucal originalul 
FAZAN (ale c3rui origin! se 
pierd in negura timpului). 

Daca nu, chiar nu este 
necesars3 sti^ Discut orice 
doresti la lelefon. Trebuie 
dear s3 fir vazut. Pace. 

■ clol-JUSJ 



Nokia N-Cage olMtii do NOKIA RomAtik^ teL 021^7^5.05 


‘ eepbembrfeHEJPi^ 


www.leveLPO 

















□□nsolE 


Donkey Kong Country S 


Unde e^d copilarie, cu gorila l:a cu 



De fiecare dat3 c§nd am 
experimental o minune a tehnicri 
modeme^ gorila a fo5t primul lucfu pe 
care t-am vlzut. Prima emisiune pe care 
am vazot-o la televizor a fost 
Teleenciclopedia, unde rula un 
documentar despre gorile. Dupa ce am 
mai crescut puj;in, mi-am dus prietena 
de ^apte ani la crnematograful satesc^ 
unde rufa^ surprtza, Tarzan* Saisprezece 
ani mai tarziu, ochii mei atmg pentru 
prima oar^ un CBA. Unde# o gorila 
arunca vesela cu banane in stanga in 
dreapta. S3tul de gorile pana-n gSt am 
spus pas m-am jucat Shinobi* Dar 
cum de goril5 poti fugi, dar hu te poti 
ascunde/ pe biroul meu m^n^ncS o 
bananS Donkey Kong Country I. 

DupS cateva minute de joc mi-a 
parul rSu c3 am renegat gorila din mine 
?i, cu teama, mi-am dat seama c5 era 
pe ce £3 pierd unul dintre cele mai 
simpatice platform-uri din c3te s-au 


f3cut 5i cum sa nu lacrimezi pupn cand 
ai in fata o grafica impecabila (chiar 
prea lucrata pentru un platform) sau 
c^nd in urechi tti susura melodii care 
mai de care mai antrenante mai 
s3lt3rete, care parca te tndeamni s3 
scofi banana sa le dai omorul tuturor. 



Si din salt Tn salt^ am plimbat gorila 
prin vulcani, mla^tini^ pSduri bantuite, 
caslele ^t prin alte locatii pline de tot 
felul de bazdag3nii rSzboinice. 5i ?n 
cazul inamicitor, diversitatea e cuvantui 



cheie. In acest caz, plictiseala nu prea 
are curaj sa scoata nasul la Jumina, iar 
voi putefi merge fara grrja cu personalul 
la mare. 

Fiji una cu gorila! 


■ cioLAN 
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La concursul LEVEL impreun^ cu Best 
Distritnition, jocul Thief - Deadly Shadows a 
fost ca^tigat de catre Florea Cornel din 
Brasov. 


La concursul LEVEL impreiinS cu Ubtsoft^ 
jocuI Duke Nukem; Manhattan Project a fost 
ca^tigat de catre Botoroaga George-Sorin din 
Calati. 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Hercules, Gavrila Teodor-Mihail din 
Bucure^ti a ca^tigat boxele Hercules XPS 200 
Classic. 


La concursul LEVEL impreuna cu Euro 
Entertainmeffit Enterprises, Burulea Laura- 
^tefania din Bucure^i $i Hunyadi llona-Julia 
din Campulung au c%tigat cate un DVD cu 
filmul Ora^yl in flacari (Dark Blue), 


CA^gittorii sunt rugafi sA sune la rcdactie; 0268-415158 lawj 0268-41872B, 
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Nintendo Game Boy Advance SP 


Cat! dintre voi mai aminlesc vremu- 
rile in care pnn fiecare piata, fiecare bazar, 
fiecare chjo^ se vindeau acete console ce 
rolau Lfn singur joc de tetris? Uauu, ce vre- 
muri! fmi aduc aminte de dr^imurile plrcti- 
sitoare cu trenul in care nu prea aveai ce sa 
vezi pe geam te apucai joci Tn single 
player pan^ se lua vc^seaya de pe et, Ca 
Tn ofice alt domeniu, timpul le-a rezolvat 
pe toate. Si ^n acest caz evoluTia este incre- 
dibila. 

Cea mai recenta chestie care a Tnceput 
sa invadeze si Ronrenia este aceasla consola 
Gaine Boy Advance SP de la Nintendo, Este 
genul de eonsola ultra modema, cu un 
design robust si o sunrtedenie de facilitSti. 

In prim plan este ecranul coior de tip TFT 
capabtl sa afi^ze simultan peste 32,CX30 
de culori Tn mod bitmap, are o rezolutie 
de 240 X 160 de pixeli. Spre deosebire de 
predecesorii sal, ?n arsenalul lui Game Boy 
Advance SP (special) au aparut elemente 
cu adevarat extraordinare. Cel mai impor- 
tint este considerat a fi ituminarea ecranu- 
Sui. In acele mornenfe ale zilei Tn care lu- 
mina nu este punctui forte, apSsati butonul 
,,magic" si puteti continua joaca pan& dis 
de dimtneaja* Datorita acestei „compo- 
nente'V consumul de energie cre^e auto¬ 
mat. Aici intervine facilitatea oferit^ de pro 
ducatori piin Tnlocuirea teeriilor cu 
acumulatori. Impreuna cu Tncarcatorul din 
dotare. nu trebuie sa vS mai faceTi pro- 
bleme in ceea ce privei^te locul de alimen- 
tare cu*** baterii* In acest mcjd, acumula- 


tomf va garanteazS 1B ore de jucat non¬ 
stop, iar dac^ aaivati ^i tunctia de back¬ 
light, numarul oretor de actiune scade 
pan5 la 10. Resncarcarea complete a acu- 
mulatorului se face Tn aproximativ trei ore. 

Spre deosebire de alte console, Came 
Boy Advance SP este tomiata din doua 
pSiti (asemanStoare unui laptop), iar atunci 
cand este Tnchis5, ecranul s3u este 
pus [a adafjast de eventualele 
accidente ce fK>t interveni in timpul 
calatoriilor. 

Alimenlarea cu jocuri se face 
extrem de simp Iu datoritS cardurilor 
de memorie ce se conecteaz3 la 
consoia printr-o fanta ce eliminfl 
posibilitatea de a fi extrase din greseala in 
timpul jocului. 

Conlrolul si modul de actionare al jo- 
curilor sunt extrem de impt^rtante. Pozitia 
^i forma butoaneior de navigare sunt ceb 
clasice intafnite la toate consolele Nin¬ 
tendo* Noutatea o reprezinta cele douS 
btitoane suplimentare, amplasate in coltu- 
rile consolei, exact la tndemana degetdor 
„ar3tatoare". 

Penlru a controla volumul sunetelor 
din speaker, pe una dinire parfile lalerale 
ale GBA SP-u!ui a lost adaugat un butonas 
tie tip slider, prin intermediul caruia se poT 
salva nervii partenerilor de calatorie* In 
ceea ce priveste sunetui, am o nemultu- 
mine. Uneori Tmi doresc sa folosesc ca^tile. 
Din pacate, conertorii standard de la ca^i 
nu sunt compatibili cu GBA-ul* Pentru a va 



ljucura de aceastS facilitate, este nevoie sa 
facet] 0 investitie intr-un adaptor ce se 
vinde separal de eonsola* 

In consecinfa, este o jucSrre fettle re- 
u^ita* Este mic3, o puteti [ua oriunde fara sa 
vS deranjeze, nu mai trelDuie sa cumparafi 
baterii, nu va mai faceti problenrie ca nu 
puteti Sc1 va jucati seara, e compatibila cu 
jocurile de la consolele Nintendo mai 
vecFii % ce! mai important,*,, se vinde intr-o 
paletS coloristica foarte bogata, © 


Denumlm: Game Bov Advance SP 


Gen: Cu joaca nu-<de glum^ 


Producator Nintendo 


Distrlbuitor: Beet Computers 


Telefon: 021-345*55*05 


Ptet:150 EURO (lira TVA 
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. A2I servim,,.,. S Tbra 


La Tnceputol anului 2U05, 
Industrial Technology 
Research Institute din Taiwan 
preconizeaza c5 va lansa pe 
piata un nou model de 
memory card capabil sa 
stocheze o cantitate de 
informalii de pan3 la 2 
Terabytes, Nou I card, numit 
tcard, va fi compatibil cu 
interfata USB 2*0 si se mai 
spune cS de pe acest nou 
model de card se vor putea 


atinge valori deVansfer a 
datelor de peste 120 MB/s* 



QpenGL Et.D Online 


Cu putin timp innmia sl-a 
fclcut aparitia pe piat5 
versiunea finalizata OpenGL 
2*0* Din acest moment, atat 
producatord de jocuri, cat si 
dezvoltatorii acestui limbaj 
grafic se vor putea bucura de 
avantajele oferite de 
progi QiTiarea ofientota pe “ 
shader-e datorita OpenGL 
Shading Language sau de 
cre^iterea performantelor 
cand vine vorba despre 




randtlri detipul umbrelor 
volumetrice. 1n scurt timp se 
preconizeazS ca vor aparea si 
primele driver-e video cu full' 
suport pentru OpenGL 2,0. 




sa sBpt^nbnie 2CO^ 


WWW. level, ro 




























La ora actual a/Tnchegarea unei 
rejele de calculatoare nu mai reprezinta 
o problema deosebita* Daca este □ 
refea de dimensjuni mici^ atunci chiar 
nu avefi de ce sa va mai faceti griji, fn 
acest scop, nenumarate companii 
lucreaza ta realizarea unor echipamente 
a^a-zis intetigente user friendly^ astfel 
incat clientui sS aloce cat mai pu^in timp 
configurarii gestionarii acestora. 

Tn cazul de fatS, compania SMC a 
scos pe pia^a un echipament ce 
tngfobeaza lot ceea ce are nevoie o 
retea de dimensiunr mici pentru a 
l uncdona irepro^abiL Cu a lie cu vinte, 
Barricade SMC 2804WBRP’G joac3 Tn 
acela^i limp rol de ruter, switch, access 



point print server. 
Asadar, acest dispozitiv 
realizeaza climatui 
perfect Tn partajarea 
unei conexiuni la 
Internet, a unei 
imprimante si a 
diferitelor fisiere puse la 
„bStaie" de to\t 
utilizatorii conectafi cu 
sau fara fire la aceasta 
retea. Daca pe fir se pot 
realiza conexiuni 10/ 
100 Mbps, In ceea ce 
prfve^te wireless-Lil, rata 
maxi m3 poate fi de S4 
Mbps. 


uenumire: t»amcaaebMi;ztiD4WtiHP-Ca 


Gen: W100 Mtjps ^-S4 Mbps_ 


Prc^diicetor: SMC Networks 


Distribelior; Omnilpgic BGS 


Telefon: 021^303.31,00 





Sony ATRAC CD \A/alkman 


Prrntre cele mai recente modele de 
walkman^uri de la Sony se numara 
acest DNF400KIT* Noua linie 
^vestimentara'', edifia slim, realizatS de 
catre cei de la Sony, inspire un aer 
tineresc ^i mcxiern. La ora actuala, roarte 
putin producStori risca sa lanseze modele 
de MP3 player-e ce folosesc ca suport 
CD'Urile. De cand cu invazia de stick-uri 
de memorie ce ca,stiga teren Tn privinta 
raportului pret/cantitate, player-ele cu 
discuri au tost date putin deoparte. Vestea 
buna este ca aceste player-e nu renunfa 
a^ simplu la batSlie. NumSrul de 
accesorii si facifitati a crescut nesimtit de 
mult, Tncqiand de fa husa de transport ^i 
terminand cu functii de radio si tehnologli 
de compresie. 


Etranul din dotarea acestui Sony 
ATRAC, realizat dintr-o matrice de 
puncle, afi^azS diversele informatii pe 
douS randuri* 

Spre deosebire de predecesijrii s5i, 
acest model de player dispune dt^ o nou3 
tehnologie pentru conservarea energiei. 
Astfel ca dou3 baterii de tip AA sunt 
suficiente pentru a asculta 60 de ore de 
MP3-uri si peste 50 de ore daca folositi 
CD-uri audio. 

Melomanii care iubesc drumetiile vor 
aprecia cu siguranfS acest model datoritS 
incredibifelor functii de Digital Mega Bass 
pentru controlul volumului Skip-Free 
G-Protection pentru a asigura 
continuitatea muzicala si Tn caz de socuri 
puternice. 


Denumtre- DNF4fl0KlT 


Gen; Experienta unica 


ProducStor; Son 


Dislnbuitor; Flafningo Cofnputers 


Telefon: 021 * 222 . 50 . 4 T 




O noua oonsola de la i\ISnt;endo 


Consola Nintendo DS 
este aproaf^e gata de lansare 
^i urmeaza sa apara pe 
rafturile magazinelor din 
Eurapa In primele luni ale 
anului 2005. Nintendo DS, 
numele initial de cod a I 
consolei, sygereaza ideea 
unui sisfem portabil cu 
„dL(abscreens'V ceea re 
re]jreziiit5 motivul pentru 
c:are acesta a fosi ales ca 
ntime oficial a I c onsolei. 
Nintendo DS va schioiba 
viitorul ({jcurilor pe sisteme 


portal>ile. E( rane duale, 
functii de c hat, touch 
screen, oplTuni wireless, 
rec 11 n oa sterea comen z 1 1 o r 
vocale sunt caracteristic i ce 
le dep^sesc pe cele ale 
orit arei cons(jle poctahile 
disjK)nil>ile acum pe piafa. 




^ ISfoua genera^ie de HQO-uH Maxt^or 

Compania Maxtor a de un timp de acc.es mat mic f h 
lansat o noUa familie de , 9 ms, tar cele cu o capac itate 

harddisk-uri pe interfafa |>este 250 CB vor dispune de 
Serial ATA'l 50 si Ultra ATA un buffer de 16 MB. 

133. HDD-urileau 
capacil5ti de stocare de 60 
GB, 120 GB,; ] 60 GB, 200 

CB, 250 GB ?i 3(}() GB si - V|||llre^j||L 

dispun de tehnologia \ 

proprietary SATA II (dual 

prpt esor) NCCJI Native V" 

Command Queuing). Tuare 
HDD-urile vor dispune de o 
viteza de 7200 rpm-uri si 


saptembHe 200 ^ 50 























Hardware 


Motorola SURFboard 
SBS^OOi Cable Modem 



Majofitatea fX)sesorilor de conexiuni 
broadband prin cablu TV au achiziftonat 
sau au inchiriat prefiosut modem de 
cablu direct de la turnEzoml de Internet la 
care sunt abonaji. In cele mai muite 
cazuri, aceste mcxJemuri ,,second hand"' 
ce sunt [nstalale m locuintele abonatilor 
nu sunt inloldeauna cele mai ^moderne'' 
echipamenle. 

Intr-adevar, pentiii unii ulilizatori de 
..week-end'' care tolosesc IfitemetuI doaf 
pentru a citi (Me un e-mail sau pentm a 
naviga pe un site - dou3, modemul nu are o 
importanta deosebit^. In schimb. un 
utilizatorinraft, care consuma zilnic internet 
pe f^aine. Tntotdeauna va acorda prioritate 
Linui mcxlem rapid jii de ultima generatie 

Avantajul unui modem de cablu de 
ultimo generatie este si ce! oferit de Moto¬ 
rola prin modelul SURFboard SBSIOOi, 
ce integreaz^ tehnotogiile DOCSIS 2.0 A- 
TDMA si S-CDMA. Cratie acestuc lucru, 
cu Motoroia SD51 OOt se pot atinge rate 
maxime de transfer de 30 Mbps pentru 
upload si 38 Mbps pentru download, 
Pentru a asfgura un grad cat mai mare de 
compatibilitate in reteaua turnizorilor, 
acesl modem poate functiona m mod 
backward, fiind compatibil ^i cu 
standardele DOCSIS 1,0 1. U 

Modul de instalare este extrem de 
simplu, Din momentu) in care ati specificat 
t'umizorului dumneavoastra adresa de 
MAC si seria modemului. conectarea fi 


sincronlzarea In reteaua ISP-uiui 
se realizeaza Tn aproximativ 11 - 
12 secunde, Acea^ valoare s-a 
obfinut la conectarea in refeaua 
RDS Bra^cjv, 

Cratie tnterfetelor Ethernet si 
USB induse \n modem, 
conectarea cu PC-u! se poate 
face extrem de simpki foarte 
rapid. Datorita functiei de mini- 
ruter de care Motorola SBSIOOi 
dispune^ conexiunea la Internet 
poate fi cu pan^ la 32 

de useri (31 prin interfata 
Ethernet ^i un user pe interfata 
USB), Ca fapt divers, utilizatorul 
conectat prin USB pt^ate 
comunica cu ceilalti utilizatori 
conectati prin Ethernet gratie 
functiei de bridge realizate de 
modem fntre USB si Ethernet, 
Inovafia cu care cei de ta 
Motorola au inzestrat acest modem este 
prezenja butonului cie Standby. La 
apSsarea lui. modemul ..tale" automat 
conexiunea de Internet intre modem ^i 
utilizator Acest lucru creste gradul de 
ihccuritate si devine foarte util in momentu I 
in carefofositi respectivul PC Tn alte 
activitati ce nu au nici o legaturS cu 
IntemetuiJn acest tel. nu mai este cazul sa 
scoated mufa din placa de retea de fiecare 
data cand dorili sa ramaneti offline. 

Pentru a diagnostica cat mai exact 
modemu! in cazul unor evenluale pro- 
bleme^ SB51 ODi poate tl supravegheat fie 
prin intermediul unei interfete WEB Tn 
care v3 sunt prezentati toti parametrii 
tehnici. fie prin intermediul ledurllor de 
pe panoul frontal 

EtHemet aver coexfal 

In ziua de ast^i, tot mai multi utili¬ 
zatori de PC-uri se laudS cu conexiunrle 
lor la Internet prin cablu. insa foarte pufini 
sunt aceia care Tnteleg ace I cablu. care 
pentru mllioane de oameni nu este nimic 
decat o ..sarm^" ce o leaga la televizor 
pentru a rtjceptiona zeci de canale. mat 
inseamnS si altceva. 

Ei bine, celebru! cablu coaxial poate 
juca mult mai mialte roiuri. printre care si 
cel de transmisii de date. Acest lucru se 
realizeazS destui de simplu, Un canal TV 
ce esteiransmis catre utilizatorul final prin 


inteimediu! cablului coaxial folosesle o 

..feliuj^" de semnal ce are valoarea de 6 
MHz (megaHeiti). Acest lucai inseamna c3. 
la plaja de frecvenfe suportale de cablul 
coaxial acesta poate transporta'' sutede 
canale TV. In momentui Tn cane compania 
de cablu ofera servicii cfe Internet pe 
aceeasi infrastructura de cablu. asta 
Tnseamn^ ca o astfel de feliuta este desti- 
nata acestui scop. Majoritatea utiiizatorilor 
care folosesc conexiunea f}rin cablu in 
special pentru cbwnload utiltzeaza un 
canal de 6 MHz pentru d>wnslream un 
canal de doar 2 MHz pentru upstream. 

in mare, un modem de cablu (indife- 
rent de mode!) este alciituit dintr-un tuner, 
un modulator, un demodulator, un 
controler MAC (Media Access Control) ^i 
un miniprotesor. 

Tuner-ul este asemanator cu cele 
intalnite Tn televizoare. cu deoseblrea c3 
ete functioneaza pe o paleta de frecven{e 
cuprinse intre 5 850 MHz. 

Ca ^i Tn cazul modemurilor tie dial-up. 
deniodulatonji din modemul de cablu are 
roiu) de a receptiona semnalul de radio- 
free ventd ce confine date, de a-l decripta pi 
de a-1 oferi pe. tavS unui convertor de 
semnal analogic Tn semnal digital- In cazul 
modulatorului, situatia este asemanatoare. 
cu menfiunea ca procesul este invers. 

In ceea ce privepte MAC-ul dispozi- 
tivului, el are rolul de a face leg&tura Tntre 
software pi hardware prin intermediul unor 
protocoale de transmisie a datelor. In cele 
mai muite cazuri. o parte dintre funcffile 
MAC-ului sunt tn sulx>rdinea directa a 
procesorulul modemului deoarece. Tn 
cazul unor atacuri de genuf DOS. functio- 
narea modemului sS nu fie afectaia. 

Avantajul fotosirii acestei solutii .,pe 
cablu" consta Tn faplul ca ratole de transfer 
nu au de suferit din pricina distanfei Tntre 
utilizator si fumizorul de Internet, deoarece 
fiecare modem de cablu face parte dintr-un 
circuit ce Tneepe pi se termina la sediul 
companiei de cablu. 

Pe de aka parte Tnsa. dacS numarul de 
utilizatori este foarte mane pi compania de 
cablu nu supiimenteaza cu frecvenfe adi- 
lionale. ratele de transfer vor seSdea sim- 
tilor si timpul de sincronizare a modemu- 
rilor poate crepte panS la cateva ore. 

■ BogdariS 


DciiiJmlrft: SURRjortrd SB5100I 


E 


Prodyefltof Wolorolo 
Diialribtiitor: iVledtn Gongopts 
TclHon:021-:?10.60-7? 

Pun: 6S USD (fMrtTVAt 




www.ievel.ra 


















lonescu, Men Delon 


(daca atunci cand s-a ales numele tau nu ai avut nimic 
de spus, macar calculatorul alege-ti-l cum vrei tu) 


Fa-ti propria configuratie ?n reteaua de 
magazine Uitra PRO din Bucurefti f i din tara 



Ultra PRO 
Computers 


ultrabuni in calculatoare 
























Hardware 


Nu cu mult (imp !n urma, 
f unui meaner cat de 

cal |>errr>rmant erau dt^mni de 
admiralie. Si nu pentru 
scanerul in sine era mare 
^mecherie, ci pentru ea era 
acea components hardware 
care lipsea de [a porturiie pa- 
ralele ale tbnrte multcK PC-uri. 
SS fi fost oare dif^ c^uia 
costurilor? Tot ce e posibil. La 
ora acluala, scanerele au 
evoluat enorm, Au fost 
descoperite tehnologit noL a 
crescut vileza de scanare, au 
scazut zgomotele, a crescut 
caiitatea, au scazut preturile si 
meet, meet acest dispozitiv a 
devenit cat se poate de 
accesibil. 

Pana una alta, sa intram 
putin mai tn amanunt. Un 
scaner nu face nimic altceva 
decat sS ^citeasca'' o imagine 
{a unei poze sau a unui text) 
deja tiparita si sa transforme 
rezultalul tntrmn fisier digital. 
Datorita dryersitatii- obiectelor 
ce pot fi ,,citite", pe piata se 
gasesc cateva tipuri de 
scanere. Cel mai cunoscut 
noua este cel flatbed, 
deoarece este cel mai uzual si 
dispune de un cap cititor 
mobif* Un al doilea model 
este scanerul sheet-fed. Acest 
tip de scaner nu are foarte 
mufte p5rti in miscare, 
singurul lucru care se zbate 
fiind h^rtia care Irece prin fata 
unui cap cititor fix. In 
categoria cea mar light sunt 
scanerele handheld, ce sunt 
actionate manual (portabile) ?i 
cu ajutorul carora pot fi 
scanate lucruri ce Tn mod 
normal nu pot fi pozitionate 
mtr-un scaner normal. Cele 
mai rar intalnite modele de 
scanere sunt cele cu tambur. 
Ele se Tntitinesc cel mai 
probabil Tn laboratoare 
profesionale unde se lucreaza 
cu materialesi imagini la 
rezolutii foarte man. 

in ceea ce urmeaza, noi 
ne-am oprit (deocamdata) la 
modeleie de scanere flatbed, 
deoarece sunl cele mai 
avantajoase pentru loatS 
lumea. 


Scanare 

rapida 

eficien'ta 



Allrmafta hi* DlmiTHyi 

Scanning... 

in 

Progress 

Majoritalea scanerelur din acest test 
au la baz^ cea mai noua tehnotogie de 
scanare, gratre senzoruI ui CCD. 

Senzorli CCD (charge^coupled device) 
sunt Tntafniti si la unele camere foto 
digttale nu sunt nimic altceva decM 
ni^te mici dicxie foarte sensibtle la 
fumina al caror rol este sa transpund fie- 
care pixel dintr-o imagine tiparitd rntr-un 
fi^sier digital, Pana sa ajungd la acest 
senzor, imaginea este trecutS printr-^un 
Tntreg mecantsm format din filtre, oglinzi 
si numeroase lenlile, Pentru ca 
imaginea scanata sa fie cat mai 
apropiatd de cea reala^ trebuie luati in 
calcul si tipul si puterea lampii ce 
lumineazd respect! vul document. 

ScopLil acestui test a fost acela de a 
v3 ardta cum sta situafia ru scanerele 
flatljed sub 100 de euro de la noi. TestuI 
a avut Ui bazd un PC dotat cu pror esor 


Intel Pentium 4 la 3 GHz, 512 MB de 
memorie ^i, cel n>ai irpportant, un fjort 
USB 2.0. Scanerele au fost evaluate la 
capitolele calitate 5i viteza cu ajutorul 
unor tiparituri de mare rezolufie, special 
concepute pentru teste de scanere. 
Rezolufia s-a testat prrn setarea 
scanarea la rezolutia maxima hardware 
(rezolufia optica) Tn mod alb-negru 
(bitmap) grayscale, in timp ce, pentru 
scanarea cromalicii si a fotografiifor am 
abuzat de rezolufia de 300 dpi. Trjate 
aceste teste au fost cronometrate, astfei 
cd o parte din nota obtinutd de fiecare 
scaner se daloreazd vilezelor de 
scanare. 







LEVEL: Hardware 


Canon CanoScan 
3SaOF 


+ vitf?Z^ 

+ calitate 
- zgomot 



Dialribuilor: Atlas Comp. / Tomadojj^ 
Teieloft: 021-410.29.26 / 02t-206.77.77 
Pret:S7EURO (taraTVA)_ 


CanoScan 3200F ofer^ cam absolut 
tot ceea ce T^i poate dori un user, Pe cei 
care deja defin un scaner de prea mutt 
timp li sfetuiesc sa facS o achizi^e nou5, 
Pe cei care nu au mai avut au de gand 
schimbe acest lucru T\ sfiltuiesc sa 
cumpere acest model doar in cazut in 
care doresc ft foloseascS, Ce-i drept^ 
la ce design are si la modul tn care este 
construil, tentatia de a-1 fotosi pe post de 
bibelou este destui de mare. Kit-ul foto 
pe care acest scaner Tl are In dotare 
poate fi de un real folos celor care se 


Tmptedic^ la fiecare pas de cate un film 
foto sau de vreun diapozitiv. Indiferent 
daca il folositi scanati doar ni^te 
documente sau opere de arta de prin 
diverse cataloage, nu vefi fi dezamagifi 
de rezultat. Din plicate, rezolupa opticS 
de 1200 dpi (dots per inch) poate 
crea mici probleme la anumite fotografri 


de familie. Gradut de detalii scoase la 
,Jntervar' poate Tncorda pufin nervit 
prietenei sau ai sotiei. 

In ceea ce priveste dot^rile software ce 
Tnsotesc scanerul, am purine retineri. Cei 
obisnuifi cu programe putemice de editare 
foto vor slramba pufin din nas la colecfia 
de programe ce suT’ft oferite ,,gratis''. 
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HahowarE level 


Genius ColorPage 
HR6X Slim 


+ kft Iran spare n|a 
+ auto unlock 
- rezoiutie 


NotaLEVELr 




■ 6,67 


Performan 



Distribuitor: Ultra PRO Computers 


Teleton^ 021-211.70,90 




Nu trebuie sa fii un geniute) ca sa ?):i 
dai seama lucrurile simple se rezolva 
cu solulir simple. Din aceea^i categoric 
face parte acest model de scaner 
ColorPage-HR6X Slim. U^or, destul de 
suplu ^i cu Lin oarecafe iz de elegants, 
acest scaner poate cS^tiga fani destul 
de u^or* De^i are o rezoluTie opticS de 
doar 600 x 1200 dpi^ (fie vorba mtre 
noi, foaile putini folosesc mai mult), lar 
rezullatele oblinute cu ColofPage-HR6X 
Slim se remarcS printr-o coloristica 
caldcl foarte bogata. 





DacS din intamplare acest scaner 
ajunge sa facS muncS de birou, atunci el 
va pune la dispozifie cele cinci butoane 
cu funcfii rapide de scan, copy, fax, 
recognize si send e-mail. Ca lot veni 
vorba despre recognize OCR, adicS 
functia de recunoa^tere de caractere, 
acest scaner este insofit de unul dinlre 


cele mai ^recunoscute'" programe de 
acest gen; Abbyy FineReader OCR. 

La fel ca Tn cazul altor caleva 
scanere, si Genius ColorPage-HR6X Slim 
dispune de un dispozitiv ce 1i permite 
utilizatorului ca atunci cand nu foloseste 
scaneful, acesta sa poata fi parcat pe 
verticala. 























































































LEVEL Hardware 



BenO Scanner 
5000 

+ aria de scanare 
+ pret 
- dotari 


Distribuitor: Tornado Siatenns 
Tetefon:021- 206J7.77 

Pfet: 36 EURO jtm TVA)_ 


Compania BenQ nu a realizat foarte 
multe modele de scanere, insa cele pe 
care le-a facut sunl destui de interesante. 
Din punaul de vedere a! ceior de la 
BenQ, seria 5000, din care face parte 
acest model, se adreseaza unui segment 
de pia0 destui de des intalnit, mai ales la 
noi fn Romania. Este vorba despre aceia 
dintre noi care nu vrem sa dSm prea 
multi bani pe o chestie, dar s5 ne 
facem treaba cSl se poale de bine cu 
ceea ce avem* BenQ nu a investit foarte 
mult nici m imagmea acestur scaner, nici 


tn dotSfi extraordinare. BenQ oferS 
utilizatorilor un scaner simplu, ieftin, 
u^or de utilizal destui de performant. 

Rezoiulia maxima a acestui scaner 
este de 19200 x 19200 dpi, bineinteles 
interpolata. Bagajul de cunostinte 
software ce Tnsote^te acest scaner este 
deslul de umflab printrealte lucruri 
nurri^randu-se driver~ul proprietar 
Mirascan Scanner 6, MergeMagic 


Software, Arcsoft Photoimpression, 
Arcsoft PhotoBase ?i, de ce nu, ABBYY 
FineReader Sprint pentru recunoa^erea 
de caractere. Nu ^iu dacS sunt mutfi 
pasionati, insd daca dorfti, putett 
apelati ^i la HanWang OCR, un soft de 
recunoa^ere pentru caractere chinezesti. 
La cat sunt de asemanatoare cu scrisul 
de man^ at unor docton d'ai no^tri, nu 
se ^tie niciodata. 
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IMokia BB^Oi 


C5nd vme vorba de a imbina uiHul 
cu plScutuI, lelefonul Nokia 661 Oi poate 
fi considerai ca fiind una dintre variantele 
ca^tigStoare* Indiferent de anturajul 
vostm, cu acesl telefon puteti atrage mult 
mai u^oratenlia cebrialti. In opinia mea, 
Gombinaffa foarte interesanta de argintiu 
GO negru sau argintiu cu albastru scoate 
Tn evident^ mull mai usor ecranul s3u 
color. Prin intermediul acestuia potfi vi- 
zionate tSira probleme toale pozele ce se 
pot realiza prin intermediul camerei foto 
digitate incluse* Din pacate, rezolutia 
acestor poze este desiul de mic3^ insd 
avem o paletS largS de op{iuni cand vine 
vorba despre rington-uri. In memoria 


acestuia se gilsesc nu mai pulin de 21 de 
melodif f>oIifonice 10 melodii monofo- 
nice, Pentru momentele cu prea puling 
,,actiune'', Nokia 6610 se poate trans¬ 
forma lntf“Un mini receptor de posturi 
radio say ?ntr-o mini consola de jocuri pe 
care troneaza PuzzleChess ^i Bounce. 

CARACTERISTICI; 

Dimensiunei 106 x 44 x 19 mm 

Greutate: B7 g 

Display: CSTN - 4096 culori 

Rezolutb Display: 126 x 128 pixeli 
Up acumulator: li-lon 760 mAh 

Stand-by: panS la 430 de ore 

‘*Talkttme: maxim 3,5 ore 

Ofertant: vezi www.noki a.ro 




Motorola RAZR V3 



Prinlre modelele de telefoane 
mobile I an sate de compania Motorola 
in aceastS perioada se numarS 
RAZR V3. Designul sSu impresioneaza 
rn special prin „tmbrSc3minlea'' reali- 
zata dintr-un aliaj special de aluminiu, 
ce confer^ utitizatorului un grad ridi- 
cat de siguranta. Spre Tncantarea 
noastra, acest lucru nu este singura 
noutate ce msofe^te lelefonul V3. 
Tasteie telefonului au fost realizate 
dintf-un polimer chimic, fapt ce a 
redus grosimea telefonului la doar 14 
milimetri. In ceea ce prive^ite functio¬ 
nal itatea lur V3, paleta de servtcii si 
optiuni oferite este foarte extinsS, Spre 


exemplu, fisierele video codate 
MPEG4 sau MP3-urile nu sunt o nou- 
late pentru acest telefon. 

Pe de alts parte, navigarea pe Inter¬ 
net, jocurile Java sau aparatul foto digi¬ 
tal mclus sum alte optiuni ce pol fi uti- 
lizate pentru fx^trecerea timpului liber.v^ 

CARACTERISTICI; 

Dimensiune: 98 x 53 x 14 mm 

Creutate: 95 g 

Display 1: TFT - 65000 culon 

Rezolutie Display: 176 x 220 pixel! 

DisptayZ: CSTN - 4096 culori 

Rezolutie Display: 98 x 80 pixelt 

Tip acumulator: li-lon 750 mAh 

Stand-by: p^n^ la 200 de ore 

"Talk time: maxim 3 ore 


Siemens SKB5 


De^i seamans mai mult cu un orga¬ 
nizer, acest telefon este incredibrk Tn 
special pentru persoanele pentru care 
MM5-ul sau SMS-ul este un mod de 
vfat5* Inovatia celor de la Siemens este 
tastatura QWERTY cu 37 de butoane, 
ce poate fi extrem de utila Tn situatia Tn 
care trebuie luati foarte rapid ni^te 
notite sau s3 scriefi un e-mail. Siemens 
SK65 fX)ate sS Tnmagazineze Tn cel 64 
MB de memorie internS o cantitate im- 
presionanta de jnformafii, aplicatii Java 
sau rington-uri pofifonice, Pentru a usu- 
ra transferuI anumitor date, telefonul 
poate fi conectar la un PC fie prin inter¬ 
mediul portului infrarosLiy fie prin USB. 


Pauzele de recreare pot fi umplute 
cu mai multa actiune grajie celor trei 
jocufi inclu&e (Chess master, Golf si Sea 
Battle). 

CARACTERISTICi: 

Dimensiune: 120 x 47 x 22 mm 

Greutate: 144 g 

Display: TFT - 65000 culori 

Rezolutie Display: 132 x 1 76 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 750 mAh 

Stand-by: pSn5 la 250 de ore 

^alk time: maxim 5 ore 

■ BogdanS 
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LEVEL Lifestyle - DVD 


Eraul 

CHero CYlng xiang3] 


La apogeui perioadei de 
razboi intre statele chineze, fara 
esle impSrtit^i in ^pte regate: 
Qjn, Zhao, Han, Wei, Van, Chu 
Qi. De-a lungul antlor, rega- 
tele s-ay kiptat Intre ele far^ mil5 
pentRi a ob|in€ suprefnatia. 

RegahjI Qin e cel mai ho- 
tarat sa ca^tige. Regele din Qin 
e orbit de visul de a cuceri in- 
treaga Jar^ de a deveni 
primul Imparat. Timp de mai 
multi ani, el este cea mai vanatS 
tints pentru asasinii din 
ceieialte ^se regate, Dintre 
ace^tia, cei mai detemutsuni 
cei irei a&asini legendari : Sabia 
Frants, Fufgde Nea ^i CeruL 
CSnd enigmaticul al 
trupelor regale. Cel FSrS Nume, 
5 ose*ite la palat purtand antYele 



asasinilor ucisi, Regele se arata 
nerabdator sS-i auda povestea: 
o poveste cutremurltoare de- 
spre dragosle, onoane ^i datorie, 
cane depS^te granitele istoriei* 


Ant 

Gen: 

Distributie: 

Regie: 

Compania: 


2002 

Action 

Jet Li,. Tony Leung Chiu-Wai, Maggie Cheung 
Zhang Yimou 
NEW FILMS 


Shrek 

(ShrelO DVD 


Craniile II 

(The Skulls 11] VHS DVD 


Craniile a fo^ apneciat 
drept „cel mai bun thriller de 
suspans" de cStre revista Wire¬ 
less Magazine. latS acum urma- 
rea sa u I uitoare-Craniile 11, 
Suspansul incepe cind un stu¬ 
dent r>evinovat e atras Tn lumea 
misferioasS a celei mai puter- 
nice societal secmte a natiunti. 

Dupa ce se inscrie in so- 
cietatea Craniile, Ryan 
Sommers (Robin Dunne) e 
avertizat sa nu tradeze 
secretele organizatiei sau ale 
membrilor sai sus-pu^i, Ryan 
e martor la o crimS Tn ca- 
merele private ale societadi ^i 
descopera cum, cu cM se 
apropte mai mult de adevar, 
cu atat mai periculoasa 
devine viata pentru el 



Presiunea la care e supus din 
partea cotegilor sai fa on nou 
mteles In acesl thriller sexy. 

Cel mai sexy film de 
groazS al anului! 


An: 

Gen: 

Dlstribufie: 

Regie: 

Compania: 


2002 

Thriller, Action Thriller 

Robin Dunne, Lindy Booth, Ashley Cafagna 

Joe Chappelle 

UNIVERSAL PICTURES 


Fracul magic 
CThe TUxedo] DVD 


Aceasta coiTOdie realizat^ 
In Intregime pe calculator pre- 
zinta aventurile lui Shrek (Mike 
Myers), un cilpc^un verde ca- 
riiia Ti place singuratatea, dar a 
c3rui mla^tinS este invadatS de 
creaturi de poveste, alungate 
de diabolicul Lord Farquaad 
(John Lithgow). Pentru a-;?i re- 
dobandi singuratatea, Shrek 
trebuie s-o salveze pe printesa 
Fiona (Cameron Diaz), cu care 
Farquaad intentioneazS s5 se 
Insoare, din ghearele unui 
dragon. Shrek e insotil In aven¬ 
turile sale de un mSgar foarte 
vorbaret (Eddie Murphy), care 



va descoperi un secret Tngrozl^ 
tor al printesei Fiona. 


Jackie Chan (Ora de vart) 

^i Jennifer Love Hewitt (Fleart- 
breakers) sunt paiteneri croi|i la 
ccmand^ pentru Fracul magic, 
un film de acfiune plin de 
umor, adrenalinS cascadoiii 
nebunesti. Jimmy Tong (Chan) 
e un taxlmeirist obi;?nuit, 
devenit sofer, care Tmbraca un 
costum de super-spion, de 
doua milioane de dolari, ^i 
devine brusc un agent secret 
str^lucHor. Pregatii pentru 
proiileme, acest smoching de 
lux If aruncS fje Chan ^i pe 
partenefa sa (Love Hewitt) In 
lumea periculoasS a splona- 


CHAN 


HiWiTT 

FRACUL MAGIC 
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pentru artio"*' 


L 


jului intemationaiJmbracati-va 
pentnj actlune! 


An: 2001 

Gen: Adventure / Romance / Animation / Fantasy / An; 

Family / Comedy Gen: 

Voci: Mike Myers, Eddie Murphy, Cameron Diaz, Distributie: 

John Lithgow, Vincent Cassel Regie: 

Regie: Andrew Adamson, Vicky Jenson Compania: 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 


2002 

Action / Sci-Fi / Comedy 
Jackie Chan, Jennifer Love Hewitt 
Kevin Donovan 
UNIVERSAL PICTURES 


DVD-urile sunt oferite de cStre EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES, Telefon: 021-203*96.69 
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LEVEL ComcursurI 




Ca^tiga jocul 
DOOM 3 


Cine este producMorul jocutui DOOM 3? 

a. Activision I 

b. id Software I 

c. Carmack Industries Ltd. I 


prCRUIlM' 


Raspunsut Tl m articolyl DOOM 3 din accsi rtutwSr al fgvirtci. 



V(^d Surdd CommunicdltiHiiSKL, Dcoipatil.Joiiulsitnmiti-'ti-tpcaifriMaV'ogdBunlaComiiiunicaliuiwSIll. Deciifia|ilalonulsitriniitefi-lpeadresaV«>gdBii«UCon<inunicatioiBSRl, 

ian5laJiKtDmbrie20(M. H OP iCP4,i00S.108H«>v.jMniLi I oflDcnbrieifMM. M OP 2 CP4,500530 Bra?ov, pana b 1 ort™brie2004. 






































Lifestyle - FilmE 


Garfield, The Movie 



ViaUi cum nu se poate mai 
duke pentru Garfield (Bill Murray), un 
motan cum rni se poate mai <'uminte. 
A^zat pe lololiu ?n fata televizorului, se 
infrupta diri m^ncarea sa favorite, 
lasagna, si face glurne proaste pe seama 
stapanului s3u, |on. Garfield este 
stapanul universuluf. Asia pan5 intr-o zi, 
cSnd Jon il ia fx? Garfieki cu ei tn vizIlS la 
frumoasa veterinard Liz Wilson {Jennifer 



Love Hewitliy tare V\ ofera Tn daro 
creatura pufoasd si neastamparata ce 
reprezintd tot ceea ce Garfield ura^e mai 
mull pe lume. Garfield face cunostinfa cu 
dnlgastosul Orfie... un tdine. Pentru 
prima datd m cele noua viefi afe sale^ 
sarcastku! motan rdmane fdrd grai. 
NeastamparatuI cdfel si alerga de colo- 
tolo, pana c^nd le^ina de oboseala sau 
se izl>ej;te tie vreun perete, si latra vesel 
prin casa spre amuzamentu! lui )on, care 
se ataseaza pe loc de eL Odie i-a dal lui 


Garfield viafa peste cap. Solulia lui 
Garfield: AFARA, CAINL AFURISIT! tar 
cand nazdravanul cljel cade ?n mainile 
unor raufacatori, ai crede ca Garfield e rn 
al noualea cer de bucurse. \mh cu un 
curaj si o energie te nu il caracferizeaza 
defel, Garfield renunta la ienevealTl 
pentru a trece la acfiune, tste term 
hotarM sa realizeze imposibilul: sarf 
saiveze pe Odie. 

Data larmarft ^ 7 sepcembrdeSaCM 
Dtstribuit de InterComFilm I^amenia 


The Chronicles of Riddick 


in UniVers este o perioada mtune- 
cat3. Planeteb cad una dupa alta sub 
stcipanirea Necromogerilor- r^boinid 
cuceritori care ofer^ lumii intregi o ale- 
gere simpla: sa se converteasca sau s5 
rraara, Acefa care refuz3 regulile impuse 
de ei spera in zadar ca cineva sau ceva 
vamcetinl cresterea Imperiuluj Necro. 
Rebelt exista, dar au viafa scurt^, iar 
salvatorii sunt Tn numar foarte red us. 
C3nd lucrurile merg prost, supravrefu- 
itorii se agafa de orice: mituri, profefii si 
sperante desaite, cum ar fi existenfa unor 
eroi izbavitori. Dar binele nu este tntot- 
deauna antidotul raului, iar legendeie 
pot fi gresite. Uneori^ antrdotuf rautui este 
ceva si mai r^u. Ca urmare, un exilat de 
trista amintire esie solidtal sa Intre m 
lupta. FI esle Riddick [Vin Diese!)^ un tip 
caruia nud pasa dne stapaneste Uni- 
versul atat timp cat esle I3sal tn pace. El 
locuie^te de cinci ani pe o planets uitatS 
de Dumnezeu din sistemul Taurus. Aid 
s^a refugiat de atunci nu s-a mai uitat 
mapoi. Majoritatea limpului ^io petrece 



ajutand mercenarii sa evadeze, ace^tia 
devenindu-i aliafi de nariejde. Pentru el 
totui este neinteresant, orice s^ar 
Tntampla, apc^calipsa say pace, lot ceea 
ce-l preocupa este salveze pieJea. 
Daca procedezi lafeL esti prietenul lui. 
Aceasta Tntr-o zi* Iar atunc't... 

Data lanssr^ S4septerrtbrie SOa^ 
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l^el; 


Uf^TYL^ - WWW. 







WWW. 


Generic Saving & Clone Inc- 

iamigsdiiddone.com 

Ti-a fugit m^la de acasa fi |i-a 
adus-o vecinu' TntinsS pe roata din 
stanga fata 51 jumatate de parbriz? Sau 
poate iji e dor de vremurile bune, cand 
pisica era mica draguta, nu grasa 
nesim{ita ca acum.,. Cine ^tie, poate 
te-ai ata^at intr-atSt de animalul tau 
Tnc^t ai vrea sS fie lang^ tine tot timpul. 
Ei bine, de acum e>cjsta o firma care se 
ocup5 cu clonarea animalebr de casa. 
Pisidle pot fi donate Tnc5 de acum, 
tns5 pentru c^ini Irebuie sa a^tepti p^nS 
in 2005. 



play internet tennis 
click here 


lnt;er'net; Tfennis 

ww.w^t£bfido.coMk/gam£s/ 
mfern et^tennii /mfemet tennis.him 

Exemplul cel mai elocvent a I fap- 
tului nu grafica face un joc. O partida 
de tenis pe calculator nu trebuie sS aib3 
teren, arbitri sau spectatori* Nici mScar 
frfeu say rachete. PanS la umn3, chiar^i 
mingea e o chestie optional^. Doar un 
maus dou5 cuvinte: Click Here. 


Quantujm Sleeper 

WWW, q slee pen com 

DacS vrei nu mai dormi cu un 
ochi la u^^ bata de baseball sub 
perni.** Dac3 vrei s5 ajungi nu te 
mai sperie nici mScar sunetui bombelor 
atomice care ifi distrug gr^dina... Daca 
e^ii masochist vrei sS afli cum o sa fre 
sa dormi ca Tntr-un co^ciug». 



Angry Alien Procfuc^ions 

www^angryjdUsnxam 


Atunci c^nd Leonardo di Caprio nu 
este dec^t un mic iepure alb, iar ditamai 
Titanicul este condus de alte rozStoare 
pijfoase, Tti dai seama cS ceva nu e rn 
regulS. C§nd Jack Nicholson are doua 
urechi lungi, codifa ?i bISnp, deja The 
Shining arat3 altcumva. Iar atunci cand 
Alien ExorcistuI au numai 30 de 
sec.unde [dar bunel), mseamna ca ai 
ajuns pe Angry Alien Productions* 
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in 4 mm veil gasi: 



• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 
•drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 
•avampremiera 
•tuning 
•cover story 
•utilitare 

• retro mobil 
^autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
•sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


foate fntr-un sinqur nume 


4 mm 


AUTOiaSCaV/ 




abonament; LEVEL 09/04 'balon de comandi 

tjil iniifK|iiMrtIrjiVnitfIK-'filfUciruiup Printt>irifjU44(tML iIi^hiIio• il.’Hiir.K tniiL>^)rlJiicominH^iV 

(t,i jlH iJCT‘^1 rkitunHiV 43 inifi; 1^ Isafii rte dale*i Vu^l Hiiwii CunU^LHikaUtin!!:^^^^^ diit' ni raiutrUt fjtflwmiii t u^irime In ac«"a rlfitimintsft inifi 
rifiiraTi'TjH* iKea^m in Ofic:p^activil3d lej»3li- rfr rnarM^Idi? |>i4lini a ptilea fl pielik si tk' *m;i j In o^ite 

!n r^lriirnttali' ■ u legrftffUfl (n yiggrtfi^, nrjttnr fnfeiiD, |3rf.w:kiw?>i *K.'rvii: iL in (otiirmiiiiaii* c u lejitj-i 


LEVEL TalhamE 


Revista 

Pre| 

Bucif] 

Total 

1 CHIP SPECIAL ORIVERE 

90.000 leiAiuc 



CHIP SPECIAL FILME PE CD 

90.000 Im'i/buc 



CHfP SPECIAL 

LiNUX FEDORA CORE 1 

90.000 tei/buc 



1 CHP SPECIAL yUZiCA$lPC4JL 

90.000 leiAiuc 





telon de 
comanda 

Decupaf:* talonul dm revist^, 
comp]eta|t-! eKpedia|l4 
Tmpreuna cu davada platH 
pe adresa 

Joana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata ^ poate efectua prin 
mandat postal pc adresa 
loana B^dcscu, OP 2 CP 4, 
500530 Brafov 
sau prin ordin de platS tn 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071 ABNAOa00264100060476 
desdib la ABN AMRO Bank 
Brasov, 


Taloanele care no sunt insofite 
de dovada platiJ 1^1^ VOR FI 
LUATE iN CONSIDERAREt 



teaion da 
abortament 

Decupafi talonul din revtstl, 
completati-l e^?pedia|M 
jmpreuni cu dovada pi aft ■ 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
50B53CI Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal po adresa 
loana Bidescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
SHU prin ordin de plat^ in 
contui 

Vogel Burda Communications 
R071AB N A0a002B4100O6O47B 
desdits la ABN AMRO Bank 

Brasov^ 

Pentru bugetari^ ptata se face 
in contui nr. 50691099507 
deschis la Trezorerla Brasov. 

Taloanele care no sunt msofife 
de dovada pl5tii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERAREI 




Pe 

ci> 


CHIP Special 

Retele Indus! 

Sfaturi pentru instalarea echipamentului de retea 
Partajarea conexiunii la internet 
Modalitati de rezolvare a celor mai 
frecvente probleme 

CD 

Firefox 0.9.1, Trillian 0.74i, Merak Mail Server 7.4,5, 
GetRiaht 5.1. Ethereal 0.10.4 i 


DHLR 





RETELE 

W 

Cafalu^wretess: 

^ SolillKdEPMedvc^Es^^ 

»Gwcurtvlil^ 

»0«grio^b»cfri«zsNai»m 


Acte ^ aprobiri pen fare ^ de btaC 


, QlkiiCfl*4 
tMoalilJ* 

PitttCt.U«tCa±' 



fZireAbTr50.W < 

* apri;TiM k 1 


Cauta revista la chio^curi 












































Lifestyle * PatcH LEVEL 


Widows XP 

H 

Windows XP doscfii agree lo ohvrc your 
Computer whtl Windows Mlltentufli. One 
nf them musi gof 


r Uninstall ^ I [ (inistall MMIcnlum 

1 




Pun pariu c5 Windows Millenium 
pierde. 

Imagine primit^ de la G02GRAVE* 



Atena 2004? Imagine trimisa de Firs, 



Imagine nesemnata. 



Imagine trimisa de G02GRAVE, 


Aaaa.., Alo magicianu'j, amenda e doua milioane. Imagine primitt de la Kcjrosy I. Ctaudiu. 


Castigatorul din acest numar este G02GRAVE. 


Trimitefi imaginl penlru p^tch la adresia rz^trecthaWlevel.rd. 
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AccelereazS. 

Am dublat viteza! Acum, noul CableLink 
are o viteza de pana la 256 kb/s. 


tn plus, am rnSrit traficul Indus cu pSnS la 100%, 
pre^ul abonamentulul l-am redus cu panS la 25% lar 
noul super-modem it primejti graUiit in custodle. 

Traficul intre 2 abonati Cable Link din acelasi ora? 
este acum gratuit - a?a cS poti aduce muzicS sau 
filme de la prietenll tSI firi costuri, la 256 kb/s. 

Tot gratuit este ?i accesul la cSsuta ta de e-mail 
la RDS.Unk, precum ?i accesul la aproape orice 
ate din ora?ul tSu. 

Not ii spunem noul Cable link. Tu cum ii spui? 



soiu{lapentruiilelbnie fi 
siiper-vitezS pe net. 



1007 internet 
07 taxe telefonice 


rds.LiNK 

www.rdslink.ro 


Butare^: 

oavioi m.76 

031/401.08.76 
031/401.08.71 


* Oradea^ 
025W44.7a.S2 
025W44.7a.46 
03SW40.04.00 

0257/22.82.02 

0257/22*83.02 


0232/26.00.86 
0132/40.50,00 
• Sibtn: 

0265/21,01*12 
« Tg. Muftf: 
0265/21.12.05 


• Vfrdf 06 m: 
02S6/49.91.91 
0356/40.02,00 

• ComfoPTf^; 
0241 / 63 , 59^9 
0241/55.41.01 

0235/31.49,70 


• Cnn^ow: 
0251/41,65.79 
0351/40.32.00 

• SottiMm 
0261/701.60 
0361/40 04.02 
























































Chatroom * LEVEL 


Jocurile in Romania 
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Mr. Quackere 

„Recunosc^ am prins cam 
greu ce vrut s3 zicem, dar 
noroc cu tQ-ui meu* In Romania 
sunt doua feturi de gameri. Cei 
care au crescul cu jocurile pe 
televizor, Mario HC urile, cei 
care s-au nSscut cu Counter-ui la 
nas si care daca te aud zicand 
Thief sau Planetscaf>e: Torment 
zic ca n mjuri. Chestia presanra 
nu e numai dtferenta dintre 
aceste clase gameristice, dar si 
posesiunile materiale. Adic3 
cum sa nu te oftici cand tu cu 
P3 la 700 MHZ si cu 12B 
SDRAM vrei joci Thief 3 
vezi ca nu merge sau merge ca 
un album de poze si Sla cu P4 
cu 512 DDRAM, GeForceFX 
5900XT joaca numai CT. Dar 
revenim la evduda gamerilor 
din Romania. Cum am zis, 
putini mai sunt cei care 
apreciazS jocurile vechi si care 
chiar pot sa aprecieze un joc 
noLi la adevSrata sa valoare. 
Daca il Tntrebi pe unu care are 
un calculator de 1 an si habar 
nu are de DOOM 1 de 
DOOM 3 Ila zice c3 e super 
mislo, e realist, grafica super (am 
auzit pe unu c3 DOOM 3 are 
graficiS de Gaunter, numai e 
FPS) etc. Aici apar dfterentele de 
opinie: Sia vechi sunt 
dezamagid, aia noi sunt 


entuziasmati. De aceea noi astia cu bun sim| si XP ?n 
domeniul jocurilor suntem enervati ca firma X scoate 
jocul Y care e o porcarie, dar unu nou zice c5 e ce! 
mai bun. Firmele au vazut chestia asta si cum astia noi 
sunt mai multi decat a^tia vechi, scot numai joace 
pentru S^tia noi cu P4 cu..* Dar iar am deviat de la 
subiect. Gamereala in Romania se duce spre o 
simplitate, o generalizare; dac3 joac3 toata clasa/ 
blocul/satul d, irebuie lu neaparat s3 Tl joci ca sa fii 
cooL Astfel jocurile anonime care nu se bucura de 
hype on rSman m umbrd orl vin 5stia vechri fl 
salveaza de la distrugere totals sau poate chiar 
TndeanmS la un sequel. O aka chestie enervanta e ca 
majoritatea nu mai joacS pentru storyline sau pentru o 
evolude a caracterului dintr-un RPC. Adica am auzit 
de multe ori fraze de genul „ce m3, lu i-ai jucat f3ra 
coduri? ba ce fraier e^ti" sau „cum? tu chiar te-at 
chinuit sa termini Morrowindul Tn 2 I uni? eu am 
renuntat inca din prima zi". Dar mcS m3 mai 
chinuieste noaptea o experien|:3, M-am rugat de unu 3 
zile sa bage Fallout-ul, poate, poate vede el 
alumina''. Am stat 10 minute sa se instaleze, iar eu m 
acest timp tr ziceam cam cum sa faca etc. Cand a intrat 
m joc s-a uitat mirat, a intrat ?n Temple of Trials si a 
omorat o furnica. Apoi a scos un „bleah^^ din ala 
(Sr^nesc pi a zis „ce ba, 3sta e joc? asta e cel mai mare 
kkt pe care bam jucaG. Nimic In lume nu poate 
exprima ce am simfit eu Tn acel moment, Dar iarasi sm 
deviat. Ar mai li multe de zis, dar mS rezum la atat 
sper ca genera)ia de m^ine de gameri sa fie altfel. 
Desigur c3 paste 10 ani 3^tia noi o sa fie aia vechi jii ei 
o sa se oftice atunci a^a cum ne ofticam noi Tn acest 
moment. Dar aia vechi de acum ce o &a lie? Famillsti?'' 

Minecan Vaier 

„Ahem, scuze dar nu ?tiu cum s3 Tncep... Deci, 
este seara, tocmai am terminal de citil Chalroom-ul din 


LEVEL am r3mas placut 
surprins sa vad ca FANII 
adev3rati sunt al3turi de voi 
mtotdeauna si va Tnteleg 
problemele (ca deh, tot oameni 
suntem). Singurul lucru pe care tl 
regret este faptu! c3 nu v-am mai 
scfis pana acum, chiar daca sunt 
un newbie (adica m-afi cucerit 
acum aproape doi ani la mare 
arta, si nu-mi pare rau ;)). 

Mofivul pentru care nu v-am 
scris este o necunoscuta 
pentru mine, desi aproape de 
fiecare dat3 fi avut multe idei - 
cel puttn interesante, dac3 nu 
ciudate - de Tmpartasrt cu voi. 

5i acitm s3 trecem la subject! 
Ce cred eu despre industrla 
joacelor din Romania? P3i nu 
cred c3 se poate vorbi de o 
indusfrie, din punctui de vedere 
a! producfiei (heh - Misterele 
Laurel) ^i, sincer, n-am jucat pana 
acum nic! un joc romanesc, chiar 
daca unii vor rade! Dac3 ar fi sa 
apara o a^a zisa Industrie (m3 
refer strict la partea de productie), 
nu cred ca ar avea a*;a succes, 
dupa muftele nume sonore care 
au cauzat detron3ri, rSsturnSri de 
situath, dispute. Nu cred c3 am fi 
?n stare, nu INCA, sa producem 
jocuri care sa te lase cu gura 
cascata, sa cream nume care sa 
ajungcl la un nivef superior. Cred 
ca se poate vorbt Tnca de o 
suprasciturare a pietei de jocuri, 
ideile sunt cam acelea^i, faza e 
cine le pune in praclicS cel mai 
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ie merg, sau alea noi care apar ca se 
dea marl {eventual un Need for Speed), 
nu se prkep mai deloc la calcuUitoare 
(puterea unul calculator o m3soara Tn 
Pentium, habar nu au ce-i Sla un mb, 
gb, kb, ram elcj, 5 »tiu doar sa deschida 
programe, aproa[>e habar nu au despre 
clasificarea jocurilor etc* 

Apoi urmeazS categoria gamerilor 
care mai joacS un Quake3 Arena, 
Warcraft 3, Alien vs* Predator, Diablo 2* 
Ace^ti gameri ^tiu m^car basic-ul 
catculatoarelor poate putin mai mult. 
Camerii dtn aceast5 categoric ^tiu ce-i 
ala rpg, fps,tbs,rts. 

§1 m celedm urmS urmeaza 
caiegoria gameri lor adev^rsifi, care 
pretuiesc jocurile recunosc unul cu 
adevarat bun (adica nu se uita numai la 
gratica si sunet; se uitS ta gameplay, la 
storyline si dau seama daca 
producSlorii au pus sutlet In joc, sau 
daca doar au vrut sa mai stoarca niste 
bani din buzunarele noastre). Ei sunt 
pricepud in ale calculatoarelor (stiu 
basic-ul si advanced-ul nodunilor de 
penlru jocuri, se pricep la 
programare,.,). 

Ai mai intrebat de mass-media. Pii 
nu prea* Cea mai bun3 sursa sunt 
revistele: LEVEU PC Games... 

De teieviziune, parc3 este o 
emisiune pe Antena care mai zke 
despre jocuri (doar vreo 3-4 fi 
prezentare scurti), expozrlii si alte a lea. 

Oricum nu o sa vezi vreun iratler ca 
reclama. 5i mai am o nemultumire: se 
(in prea pubne concursufi, iar despre 
cele care se jitn aflSm foarte tSrziu. 


Un gamer adevarat se vede de mic 


Counter-Strike pe bum, nu ca luzirii iia din cef6-uri! 


[line, sa ofere gamerului acel feeling de 
mifbane^ o grafica excelenta care sS-fi 
desfete retina “i.a.m.d. Toate au un 
incepuL cred ca suntem undeva pe 
drumul cel bun totu^i,.* Poate cS putinii 
producStori pe care-i avem stagneaz3 
ac um, dar speram ca le va „ptca fisa" si 
va fi ceva care sa scoata din noi acel 
„WOWP'.5i mar sper ca nu se va 
produce o explozie de produc|ii care sSt 
dezamageasca total! PSrerea rnea este 
dec^t mult si prosi, mai bine putin, 
dar ftcut bine, si refuz sS cred c3 nu ar 
avea succesi" 

Tancau Robert: 

„Dac3 te duel vreadatS la o sala de 
jocuri si intrebi pe un oarecare ahtiat de 
Counter Strike sau Fifa 2004 daca iese 
anul acesta Prince of Persia 2 sau daca 
are un patch pentru Star Wars: Knights 
of the Old Republic, se va uita urat la 
line penlru o secunda ^i i|i va arata 
noua lui tactic^ de a da cu mingea In 
baf5, AdevamI este ca cea mai mare 
parte din romanii pasionafi de jocuri 
stau dizolva de zi cu zi un joc la 
multiplayer (cele mat dese cazuri) f^rS a 
mai incerca altceva... Unde mai este 
magi a jocului ? ?? Recunosc cS eu acu' 
un an, doi rupeam cu prietenii 
Counterul, dar mai jucam si un Spider 
Man, un Snes Rom de dragul fostutui 
Sujjer Nintendo (dar nid prea multe ca 
dup5 aia te intrebi de ce nu li 
functioneaz^ lui Chivu jetpackul)* In 
fine, eu vreau s& spun ca romanii nu 
sunt pasionati de jocuri! Cat despre 
jocurile produse in Romania... Pai ce sa 


spun nu prea sunt***Toate jocurile 
care fe stiu eu sunt mini-game-urile de 
pe net ^i jocul asta nou Getica!'^ 

Spidey 

„Despre Industrie! jocurllor din 
Romania nu ^iu prea mu lie* Am mai 
auzit de niste shooter-e pline de bug-uri 
^i Si a erotic ,,Mistere1e Laurel" (parcS 
asa se cheama, n-am avut ocazia s3“l 
joc) a^a ca, dup^ p^rerea mea, industria 
jocuri lor din Romania este slSbufa, dar 
nici n-am pretentii s5 fie altlel. 

Cu jucatorii de pe la noi treaba sta 
a^a: sunt unii care stiu doar sS pace 
Counter-Strike cel mat nou FIFA, care 
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<MArS4p*cM4aN09W. 
Mf lof I eii KiiUftl. 

^ tinj^rgop. j 


^ hH, dfi* *i yi maf^ 
lv|fw«Kt. cIa^ toil tun 


Ibui i fmpui It (latA cu incuiluiiMp attspnb»ti 
dt bturlmi wAjiCOfI, In dt I* niirt^ pidUM 

flt(ior> In tdlndurM* plmlntiuliil* twiurltfi uu fliN m 
ulslKt*« mitlnlf It fmil |pin«li «pol In atwHtlt |i cwc 
|i-« Inctm tnnutfn* twfri eunuitciftt. 


Astfel, I't Innin^t o neuft t^iSI. 

A uitor cw« It Ibtwic dt 
(Mn citt |ttu. mtiU brttiU tt ¥i dtvif«, 
diAornil ftmtlUv (iytnt M car* 

^ cifn iftAfnaizi trtffKtelt 


^ em ^tun inUMti, ^ 

ctt mtl mii\i - cMitiflff. 

<41 tjMUvii tt^ukil^ eimcifboilt 
IfWttrcl ti-ltdu» 

L_ pe TfKtptuyi _ j 


^hi mti, rMn u' 
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cglltuilt ipnmiitQwv 
^ tltnitllrtl. A 


iUtnin iiig, pwtfwct^^ 
fl tu tfii tm Aciiin A ffitiiiikfia. 
M invtfl In trMt^ uma fHitl 
toi fill IMitH In Itrpli mlHi 
iJSii nu tm imol* dt mttiiiiflL. ^ 
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Nuuul Nu ma lasS $1 pe mine sa ma foc cu 

Ce-i drepL dori mat mu He, de 
peste tot. A$ dori sa fie mai EeftinS revisrta 
(dacS nu ^ aiba mai multe informant 
sau jocuri), a? dori sa nu merg !a scoalLl, 
dori ca totui sa fie gratis, as dori ca 
fetele sa se arunce pe mine, dar nu tot 
ce ne dorim se Tntampla ©/' 

dethknltfe 

,Jndu 5 tria jocurilor in Romania... 
Hmm. acum pe oricine ai tntreba, 
oricine ^tie ce e ala un joc pe calculator 
de^i au sau n-au PC acasa. Acum in 
Romania, peste jumatate dtn populatie 
(cu mult peste) are calculator. De«;i am 
evokiat mult (noi rom^nii) exista multi 
ganieri care stiu ce inseamna RPC ^i 
FPS, care stiu care sijnt atea 5 tju sa le 
deosebeascS unul de ally I, exista MULT 
mai multi care habar n^au! Se joacS 
nonstop Counter Strike, sunt meseria^i 
de meseriasi la jocul asta^ dar habar 
n-au ce gen e m3car.„ sincer sa fiu, 
oricine poate sS apese 4 butoane un 
die. Nu zic c3 nu imi place counteru 
(desi Tnainie if uram, acum si eu merg 
pe la net din cand tn cand numai ca sS 
mai fac cateva fraguri:)). Acum cand 
mergi pe la net vezi din 30 de 
cakulatoare 20 ocupate de copii sub 
14 ani tri Counter pe net. Ji despre 
mass-media n-am ce zice*,. Suntem 
total tgnorati. Singurele dSfi Citnd 
suntem in atentia mass-mediei este 
numai atunci c5nd se mai face cate o 
victima din cauza calculatorului (am si 
in dasa unu care a ajuns In zlar... A 
lesinat in fafa calculatorului dupa 33 de 


ore ?i l-a luat ambLilan(a ^i ghidfi la ce 
joc... Counter Strike, normal!). 
Conduzia este c5 exists destui 
cunoscatori dar exists si mai mufti 
fame.-necunosciilori ©/' 

Ca un preview pentru Chatroom-uf 
de luna viitoare (Jocurile cauzeaza sau 
nu dependen0D, va propun sa 
aruncati un rjchi peste urmatoarea 
scrisoare: 

Haf^^egan l^orin 

,,Umblu pe strada niuc dupa opt 
ore de lucru inlr-un haos total. 

in sectia m care lucrez eu, media de 
varsta se invarte undeva pe la trelzec i 
de ani. in momentele de respiro, reusim 
sS n^ai povestim ce nivel am terminal 
din Painkiller sau Far Cry, sau cei cu 
sisteme mai stabe se rezumS la Della 
Force - Black Hawk Down sau Rainbow 
Six. in fine, reu^esc s^ plec spre cas^. Pe 
drum m troleibuz, copii de ?coal5 
primary discuta despre Counter Strike, 
Unreal Tournament 2004 sau mai ^tiu 
eu ce. Ciulesc urechile, Reu^esc aud 
„combo", „head shot", ^multiplayer", 
„Barton", „CreativG Audigy" altele. 
Raman blocaC Tntr-un fel de transa 
reu^esc sa ma t^rSsc pnn c^ldura 
reu^ind sa evit soarele ca un adevarat 
„Thief". Ajung acas^. Cu ultimele puteri, 
ma indrept spre calculator. Deschid u^a 
la earners... Disperare. Fiu-meu se joacS 
NFS Underground. Sunt disperat, un 
tremur usor mS apucS, intru in sevraj, 
tmi vine sS mS dau cu capul de pereb 


cand... imi vineo Idee: ^Laurenfiu, du-te 
pana la magazin sS cumpert o paine". 
DupS vreo zece minute, pleacS. 
TriumfSlor, mS asez la calculator 
incep sS joc Painkiller, imaginandu-mi 
ca generalul lui Lucifer de la sfar^itul 
nivelului e ^jeful meu. Cand era lupta in 
toi, srmt o u^oarS bataie pe umar aud 
un glas piiig^iat: ^,Tati, tmi pui T^pu 
Jicu [joc educaliv) \je comp?". MS tree 
toate transpiratiile, mi se mclej^teaza 
mana pe maus, dar reu^esc sS ma abtln. 
„Denisa, nu vezi cS sunt ocupat, vino 
mai tarziu". Dupa o jumState de ora de 
maraieli, irebuse sS cedez locul. 
Resemnat, a^tept seara. 

E searS. Lumea merge la culcare, iar 
eu reu^sc s3 cuceresc ultima reduta, 
calculatorul. Cu un zambettn coltui 
gurii ?ncep Medieval - Total War. 

Timpul Irece, eu construiesc din greu 
clSdiri, antrenez trupe si, satisfacut, le 
trimit apos la moarte. in timpul unui 
asediu, dupa ce am bombardat zidurile 
cetSJii am tri mis trupele in caste!, stmt 
c5 m3 ia o mole^eala si mi se taie filmul 
Auzeam o muzica orientala si zgomote 
de Iupt3. La un moment dat, se apropie 
un calaret m goana, descaleca ^i vine la 
mine ?i ma scutura: ,,Gcnerale, gene... 
gene.,, ge... Anormaaaalule, iarai 
adormit la calculator." Era 5 dimineata 
^1 Irebuia sa piec la serviciu. 

Salut, 

Ma numesc Hategan Florin, dar mi 
se spune Don Pedro aka ll Padrino ^i 
sunt din Timfsoara. Am 32 de ani ^i 
dup3 cum sper c3 v-ati dat seama sunt 
un jucStor (gamer) mrait. Din „p3cate", 
nu sunt singurul din familie, am 
concurenta puternicS. 

Imi cer scuze c3 nu m-am prezental 
de la Tneeput, dar ateasLI introducere 
mi s-a parut mai potrivita pentru a 
r^punde la mlrebarea daca se joaca 
lumea pe calculator. Parerea mea este 
ca se joaca ?i tnc3 mult. Ce fel de jocuri 
nu stiu precis^ dar fiecare are 
preferinfele lui, Eu de pi Ida joc m 
funrtie de slarea m care sunt. Dac3 sunt 
obosit prefer un shooter sau un racing, 
dacS sunt odihnit prefer o slrategie sau 
un ^ah pe net. 

Chiar ^i funcfionaml de la ghiaeu, 
dac3 te uifi cum trebuie vezi c3 are 
deschis Solitaire-ul sau Mine Swi[)er-uL 
Conteaza ce joaca? li intereseaz3 ce 
joac3? C3 este RPG^ sau shooter, sau 
quest, sau adventure? Pe unii da, pe unit 
nu, dar toti au aceeasi dorint3: sa joace." 
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THE LEGENtJ OF 


Thansport CBiant 

Poti deveni cu 
adevSrat un gigant? 


The Legend of 
Zelda; The Wind 
Waken 


Cu adevgrat legendar J 


Beyond Divfni'ky 

Mult a?teptatul RPG e 
In starlit aicr 


Chessmast^er 
^Oth Edition 

Cea mai evoluata 
versiune de ^ah pe 
calculator 


BeVpDD 
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Memorie 2S6l|^DOR3 ^ S^^uV ■ IllH 

Frecven^a prodi^ 475MH^ memorm 90dMH2 W 
U^ime de bandS niemone 256 bi^ „ 1; ' 

lefiretV, DVi Dual VCaA TwinRow Cooling 

Include jocuri: XIIL Prince of Persia 3d. URU fi m DVD or ^4 |ocun demo 
{Praetorians, Black Hawk Down, YAGER, Join! Operations Typhoon 
Rising, Heaven & Hell, Cdmanclhe4, Dhnne Divinity. Amencan Conquest, 
Ethertords. Commandos 3 Destination Berlin, IL-2 Sturmovik. Beacfi Life. 
Splinter Cell, Deus EX InvfsibTe War) 


Alegc rlvfllurdft i^srcloi 
Int^rv^l de vinetifi - ^ 
mtre 2 - 1fl)| in 6 trepie 
Regisre a 

Cea mai bu^§^'t;;fey|..Ek e:^ 
fi a mamoiki panim pa 
Setarea antamata a f fm 
p^ntru elimh^rEa ^J|r| 
Oplimizal psntru tostai 


Memprie 256 GOPRShcq-m 
F re(^ntli pnocAor400MMz meriiorie 
Lirtime de banda meffiorie 256 biti 
te|ireTV, DV^ DuelVGA TO P Tech Cooling 

Indyde jocud: XIII. Prince of Persia 3d, URU un DVD co 14 }ocuri demo 
(Pfaetodans, Black Hawk Down, YAGER. Joint Operations Typhoon 
Rising, Heaven & Hell, Comanche 4. Divtne Divinity, American Conquest, 
Ethertords. Comm andos 3 Destination Berlin, IL-2 Sturmovik. Beach Life, 
ie War) 


Ove relinking 


Splinter Cell. Dj 


^FLAMtNCO 


wwwilamingo.ro 
08008-22.55,72 {08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro 
Livrare gratuita la comenzile on-line 
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